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Det overordnede formal med projektet er at gge kvaliteten i dagtilbud
gennem udvikling af ny viden om de voksnes positionering i og bgrns
sprogudvikling i legen

De specifikke mal er:

1. At styrke pedagogernes kompetencer gennem innovativ legebaseret
lering

2. At forbedre kvaliteten i dagtilbud ved at indfgre transnationale peer
review-baserede processer i relation til legebaseret l&ring.

[01: KORTLAGNING AF LEGEN, en kortleegningsanalyse, der giver et
overblik over de eksisterende behov og hullerne i metoder og viden
relateret til legebaseret lering.

|02:METODOLOGIEN, en gennemgang af de principper og metoder, som
paedagogerne kan tage afsat i for at understotte barns lering gennem
symbolsk leg.

103: EN PEER REVIEW VARKTGJSKASSE, et dokument, der forklarer,
hvordan man udfgrer et peer review til evaluering af legen i dagtilbud
samt feerdig guide til, hvordan man udferer et peer review.

Municipality of Linkoping (SE)

University of Linkoping (SE), Municipality of Parma(IT), Sweden Emilia
Romagna Network — SERN (IT), Escola Sant Josep (ES), UCL (DK), Elmer
School (BE), Barneinstitutionen Holluf Pile-Tingkerl - Odense (DK)

Comune di Parma

: University Bgrneinstitution
: College Holluf Pile - Tingkeer
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BAGGRUND

Legeprojektet, medfinansieret af
Erasmus+ programmet (2020-2023),
har til formal at gge kvaliteten i
dagtilbud gennem udvikling af ny viden
om legende leering med udgangspunkt i
symbolsk leg.

De specifikke mal er:

« At styrke peedagogens kompetencer
gennem innovative legebaserede
leeringsmetoder

« At forbedre kvaliteten af de forskole
pedagogiske tilbud ved at indfgre
transnationale peer review-baserede
processer i relation fil legende
leering

Projektet involverer otte partnere fra
fem europeeiske lande: Linkdping
Kommune (SE), SERN (IT),
dagtilbuddene Emilia Romagna (IT),
Parma Kommune (IT), Universitet i
Linképing (SE), Escola Sant Josep (ES),
UCL Erhvervsakademi og
Professionshgjskole (DK), dagtilbuddene
Elmer i Bruxelles (BE),
Borneinstitutionen Holluf Pile-Tingkeer i
Odense (DK)

I lIgbet af projektperioden pa 3 ar
udviklede partnerskabet tre produkter
kaldet Intellectual Outputs (IO'er):

« Intellectual Output 1 (IO1): en
kortleegning, der giver et overblik
over projektets emne, blotleegger de
eksisterende behov og identificerer

mangler i metoderne og viden
relateret til legebaseret laering.

« Intellectual Output 2 (IO2): en
treeningsmetodologi, en

undervisningsmetode, der omfatter
de principper og metoder, som
pedagoger bruger til at give bgrn
mulighed for at lere gennem
symbolsk leg.

« Intellectual Output 3 (IO03): et peer
review-veerktgjsseet til evaluering af
dagtilbud i Europa vedr. brug af og

implementering af legebaserede
leeringsmetoder vedr. symbolske leg.

Metoden er baseref p& nogle
retningslinjer: et seet principper, der
fremmer peedagogernes evne til at
reflektere over, hvordan man kan
forbedre bgrns intellektuelle- og
sproglige udvikling gennem lege i
dagtilbud. Metoden blev udviklet via de
erfaringer som projektpartnerne fik i
lobet af projektperioden. Her blev man
f.eks. opmeaerksomme pa psedagogens
positionering i leg og begyndte at
eksperimenterede med nye roller og
positioneringer.

DAGTILBUD I EUROPA

Legeprojektet foregar i dagtilbud pa
europeeisk plan. Organiseringen af
dagtilbud varierer mellem landene,
noget som er vigtigt at have for gje,
nar man arbejder med udvikling
indenfor Europa. Nogle af de vigtigste
forskelle mellem landene er, at
dagtilbud i nogle lande er styret af
leeseplaner og i andre ikke, at i nogle
lande er vuggestue og bgrnehave
integreret, mens det i andre lande er to
adskilte institutioner og endelig er
alderen, hvor bgrn starter i dagtilbud
meget forskellig. Uddannelsesniveauet
af de ansatte i dagtilbud varierer ogsa
meget, i nogle lande er
dagtilbudsomradet inkluderet i
pedagoguddannelsen, mens der i andre
kun kreeves et kursus i sproglig
opmeerksomhed.
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PARTNERORGANISATIONERNE -

EN KORT PRESENTATION

I denne del af rapporten vil vi give en
kort beskrivelse af de deltagende
partnere. Dette geres af to arsager. For
det fgrste har europeeiske samarbejde
og udveksling veeret en vigtig del af
den refleksive proces i Legeprojektet.
Sammenligningen mellem lokale miljger
har veeret en del af refleksionerne. For
det andet er forstaelsen af den
specifikke kontekst af Legeprojektet
ogsa vigtig for at forstd resultaterne af
projekteft.
treeningsmetodik kan ftilbyde alle de,
der gnsker at arbejde med
problemstillingerne, metoder, indsigt og
viden om udviklingen af symbolsk leg,
legebaseret leering og udviklingen af
"sprog for alle", er det altid vigtigt at
placere disse elementer i en kontekst.
Det betyder, at de i rapporten
preesenferede arbejdsmetoder skal
forstds som kontekstafhaengige, hvilket
betyder, at bade implementering og

Selvom denne

resultat skal relateres til den
nuverende praksis. Det kan for
eksempel betyde, at det kan veere

nedvendigt at filpasse dele af
implementeringen ftil lokale forhold og
opgaver. Dette er ogsa tilfeeldet for de
deltagende partnere.
forhold og opgaver varierer, og for aft
forsta nogle aspekter af
freeningsmetodikken kreever det ogsa
kontekstuelt kendskab til partnerne.

Deres lokale

I alt har partnere fra fem lande veeret
en del af Legeprojektet: Belgien,
Danmark, Italien, Spanien og Sverige.

LINKOPING KOMMUNE (SVERIGE)

Linképing kommune har 127
kommunale dagtilbud omfattende 6059
bgrn samt 47 private institutioner med
1617 bgrn. Disse
placeret bade i byen og pa landet; der
er 527 peedagogiske medarbejdere.
@vrige medarbejdere er bgrnepassere,
timelgnnede eller projektmedarbejdere.

institutioner er

I alt er der ansat 1802
dagtilbudspersonale i Linképing
kommune. De institutioner fra
kommunen der deltog i Legeprojektet
var Kvinnebyvdgen 91 og Ljungsbro
Forskolor.
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De deltagende bgrnehaver fra
Linképing kommune

De svenske dagtilbud bestar af
institutioner inden for velfeerdssystemet
og udger en af de velferdsydelser, der
er tilgengelige for alle familier med
born mellem 1 og 5 ar. Sverige har en
lovgivning og en leeseplan for
forskoletilbud. Leeseplanen er opdelf i:

1) Veerdigrundlag og mission for
dagtilbud

2) Mal og retningslinjer

FN’s Bgrnekonvention er en del af
dagtilbudsloven i Sverige. For altid at
have barnets interesse i fokus, laves der
analyser af konsekvenser for barnet i
bornehaverne.
Uddannelsesforvaltningen i Linkdping
har et 1-19 perspektiv, hvilket betyder,
at der er et funktionelt system fra
barnets forste levear til barnet fylder
19 ar. Malet er at sikre selvsteendighed,
uddannelse og péa sigt et job for alle
born. Forvaltningen er ogsa ansvarlig
for voksenuddannelser.

BORNEINSTITUTIONEN HOLLUF-PILE TINGK/AR
(DENMARK)

Holluf-Pile Tingkeer bernehave ligger i
den sydlige del af Odense, Danmarks
tredjestorste by. Borneinstitutionen

Holluf-Pile Tingkeer bestar af oftte
forskellige afdelinger (Fraugde 1
Ellingen, Hjulet, Holluf Pile,
Agerhgnen, Svanen, Tornbjerg og

Viben), som passer bgrn i alderen 0-6
ar. Hvert hus passer omkring 46 bgrn
og har 7-8 uddannede paedagoger samt
4 peedagogiske medhjeelpere. Hvert hus
har en leder.

Det peedagogisk afseet for dagtilbud i
Danmark er "Den styrkede pedagogisk
leereplan” (2018), som har ftil hensigt
aft:

« fremme bgrnenes ftrivsel, leering,
udvikling og wuddannelse. Leg er
essentiel, 0g den tager

udgangspunkt i barnets perspektiv

. dele engagement og ansvar, samt en
aktiv forstaelse for demokrati

- samarbejde med foreeldrene om
emner som barnets trivsel, leering og
udvikling samt sikre en god
overgang mellem hjem og
daginstitution

Daginstitutionen er forpligtet ftil at
skabe og fastholde et leringsmiljg for
bgrnene, som fremmer deres mentale,
fysiske og eestetiske udvikling. Vi har et
stort fokus pa disse omrader blandt
andet gennem wudvikling af sproglige
feerdigheder samt teknologiforstaelse
og naturvidenskab.

DAGTILBUDENE ELMER (BELGIEN)

Elmer, som er styret af det flamske
samfund, ligger i fire udsatte kvarterer
i Bruxelles - en metropol, der er
karakteriseret ~ved stor diversitet.
Omkring 60 % af bgrnehavebgrnene i
Bruxelles taler ikke et af de officielt
sprog (flamsk eller fransk) derhjemme.
Elmer har som mal at né& en
sociokulturel blanding af familier, der
bor i nabolaget og fokuserer iseer pa
udsatte familier. Som et center for
inklusion leegger Elmer seerlig veegt pa
born med seerlige behov og stotter
deres familier.

Elmer har 188 subsidierede pladser til
bgrn mellem 3 maneder og 3,5 ar, og
organiserer bgrnepasning for foreeldre
med behov for deltids-, fuldtids-,
lejlighedsvis, kortvarig eller akut behov.
Elmer stotter det enkelte barns trivsel,
tilbyder rige muligheder for at udvikle
sig og stimulerer social interaktion.
Foreeldredeltagelse er en hjgrnesten i
Elmers arbejde. Foreldrene er de fogrste
paedagoger - sammen uddanner Vi
bornene. Elmer har til formal at fremme
foreeldrenes deltagelse og
tilretteleegger muligheder for, at unge
foreldre kan mgodes og dele erfaringer.
I kvarteret er Elmer en aktiv medspiller
i feelles aktiviteter. Elmer driver
desuden et familiecenter som en
integreret service.

sociale
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Elmer kombinerer vuggestue 0g
bornehave ved ansaettelse og
uddannelse af bgrnepasningspersonale
- ofte rekrutteret fra foreeldregruppen.
Elmerteamet er meget forskelligartet
med et personale, der mestrer mange
forskellige sprog. Denne kulturelle og
sproglige mangfoldighed hjelper med
at bygge bro mellem institutionen og
familiernes mangfoldighed.

PARMA KOMMUNE (ITALIEN)

Fra Parma kommune deltager fglgende
afdelinger i projektet:

+8 vuggestuer

12 bgrnehaver

«2 eksperimentelle peedagogiske filbud
for 0-6 arige

Vores vuggestuer og bgrnehaver er
kendetegnet ved aldersblandede stuer
(i vuggestuen stuer med bgrn fra 4
maneder til 3 ar samt fra 1 ar til 3 ar; i
bornehaven bgrn fra 3 til 6 ar). Denne
pedagogiske organisation giver
bernene mulighed for at opbygge
forskelligartede relationer og forskellige
kompetencer, der dbner nye
udviklingsmuligheder.

Leeringsfeellesskaber gennem oplevelser
med at rgre, beveege sig, lytte, hore og
iagttage sammen, fremmer forskellige
kompetencer og skaber en unik
personlig uddannelsessti nar eldre og
yngre bgrn er sammen.

Peedagogerne observerer bgrnene og
deler observationer med
saledes, at deres ideer, praksis og
tanker er i kontinuerlig udvikling.

hinanden

Vores projekter har fokus pa:

« Accept (den fgrste gang born og
familier ger brug af vores tilbud,
har vi forskellige strategier for at
inkludere dem - ro og frykhed)

. Fremhaevelse af forskelle

« Miljgundervisning

« Implementering af nye teknologier.

PreschoO/ outy

. oor .
Mun/clpa/ify setting,

of Pa/'ma

SANT JOSEP (SPANIEN)
Sant Josep er ef semi-privat
uddannelsescenter beliggende i byen

Terrassa 30 minutter fra Barcelona.

Skolen har vuggestue, bgrnehave og
grundskole med én gruppe af hvert
forlgb. Vi satser altid pa at arbejde i
sma grupper for at forbedre og tilpasse
leeringsprocessen  for vores
Elevernes alder er op til 12 ar. Da vi er
en lille institution, har vi ef meget
hyggeligt miljg, og vi er dagligt i teet

elever.
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Vores center er placeret i et kvarter
med fa ressourcer, hvor de fleste
familier ikke har mulighed for at tilbyde
deres bgrn kulturelle oplevelser; de har
hverken uddannelsen eller den
gkonomiske formaen.

Vores skole har fokus pa IKT og
tilbyder undervisning péa engelsk. I
gjeblikket undervises der pa engelsk i
en ftredjedel af fagene herunder fag
som billedkunst, idreet og
naturvidenskab og ved hjelp af nye
teknologier sdsom computere, iPads og
digitale bgger.

UCL ERHVERVSAKADEMI 0G
PROFESSIONSH@JSKOLE (DENMARK)

UCL Erhvervsakademi og
Professionshgjskole er en videregdende
uddannelsesinstitution, som udbyder
over 40 fuldtidsuddannelser inden for
de paedagogiske og socialfaglige,
sundhedsfaglige og teknisk-merkantile
omrader. UCL tilbyder ogsa efter- og
videreuddannelser samt deltager i en
bred reekke af forsknings- og
udviklingsprojekter.

UCL har hovedseede i Odense pa Niels

Bohrs Allé, men aktiviteterne er fordelt

pa syv campusser i Odense, Svendborg,

Vejle, Fredericia og Jelling.

« 10.500 fuldtidsstuderende
pa over 40 uddannelser

- 15.000 arlige kursister fordelt pa
over SIS akademi- og
dimplomuddannelser

« 1400 medarbejdere pa UCL

« 800 millioner kr. omseetter UCL for

fordelt

om aret
UCL er den syvende stagrste
uddannelsesinstitution i Danmark malt
pa optag, og den tredje stgrste

professionshgjskole i Danmark malt pa
optag.

SVERIGE EMILIA ROMAGNA NETVARK

(TTALIEN)
SERN er et af de vigtigste
transnationale netfveerk i Europa, der

fremmer relationerne mellem Nord- og
Sydeuropa og iser mellem Sverige og
Italien.

Siden oprettelsen har netveerket
udviklet mere end 130 projekter pa
europeeisk plan og driver en
kontinuerlig proces med udveksling og
samarbejde mellem svenske og
italienske medlemmer og andre

europeaiske partnere.
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To medlemmer af SERN-netveerket
(Linképings kommune og
kommune) er involveret i Legeprojektet.
SERN har deltaget i talrige projekter pa
det paedagogiske omrade og i
seerdeleshed i dagtilbuds
sammenheaenge, hvor kvalitet i dagtilbud
har spillet en meget vigtig rolle i
samarbejdet mellem medlemmerne af
netveerket.

Parma

LINKOPING UNIVERSITET (SVERIGE)

(LiV) er
forskningspartner i Legeprojektet. LiU
er en af Sveriges stgrre akademiske

Linkdépings Universitet

institutioner, et forskningsbaseret
universitet kendt for fremragende
uddannelser. LiU har fire fakulteter:
Kunst- og Naturvidenskab,
Uddannelsesvidenskab,

Sundhedsvidenskab og Teknologi,
placeret pa tre forskellige campusser
med 14 tveerfaglige afdelinger og 160
programmer. Universitetet har cirka
37.000 studerende og 4.300 ansatte.

LiU tilbyder en omfattende
leereruddannelse og tilbyder
efteruddannelse samt muligheder for
forskning inden for
uddannelsesvidenskab. Forskning er
knyttet til bacheloruddannelsen og

omhandler bgrn, unge og voksnes
leering samt undervisning pa alle

niveauer fra dagtilbud til universitet.

En tveerfaglig, intferdisciplineere og
tfematisk filgang kendetegner
forskningen ved Linkdépings Universitet.
I defte projekt har forskere fra
uddannelsesomradet bidraget med
deres kompetencer i forhold il
dagtilbudspeedagogik og leg.

METHODOLOGIEN

Denne rapport indeholder retningslinjer
vedrgrende legende leering som et
didaktisk princip. Retningslinjer treekker
pa de indsamlede erfaringer fra
legeprojektet og skifserer de principper
og metoder, som dagtilbuddene bruger
for at gore det muligt for bgrn at leere
gennem symbolsk leg.

Malgruppen for retningslinjerne vedr.
legebaseret leering er pedagogisk
personale fra dagtilbud - peedagoger,
pedagogmedhjeelpere, paedagogiske
assistenter, ledere og
dagtilbudskonsulenter.

Malene for retningslinjerne (IO0S2) er:

- at oge kendskabet til begreberne
legende leering og symbolsk leg

. at skabe nye feerdigheder som fglge
af den sammenligning af praksis, der
er varetaget i forskellige europeeiske
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.« At forbedre peedagogernes evne fil
at anvende veerkfgjer og principper
for en legebaseret tilgang til leering

Metodikken, savel som projektet,
fokuserer pa symbolsk leg, legebaseret
leering og udvikling af sprog. Et

specifikt fokus i Legeprojektet savel
som i freeningsmetoden er, hvordan
symbolsk leg kan vere med til at
udvikle sproget.

Symbolsk leg kan have mange
definitioner, men inden for
Legeprojektet refererer begrebet til leg,
hvor bgrn bruger forskellige slags
symboler. Lillard (1993) understreger
legens simulationsaspekt. Symbolsk leg
er defineret som bgrns evne fil at bruge
objekter, ideer og handlinger til at
representere andre objekter og dermed
fremheeve bgrns evner og handlefrihed.
Vigtige aspekter af symbolsk leg er "at
tro" eller "lade som om" og kan
inkorporere aspekter af fantasi savel
som hverdagsliv. Symbolsk leg kan
saledes ses som bgrns made at
handtere - bade forstda og udforske
videre - deres oplevelser (Lillemyr,
2009). Dette gor baorns
forstehandsoplevelse  til et vigtigt
aspekt af symbolsk leg, men ogséa lante,
delte og ftilfgjede erfaringer kan bruges.

Legebaseret leering er et andet vigtigt
koncept i Legeprojektet. En enkel og
ligetil forklaring pa, hvad legebaseret
leering er at finde i Danniels og Pyle
(2018), som wudtaler, at det ganske
enkelt kan forstas som leering, mens
man leger. De fortsetter med at
forklare, at legebaseret leering normalt
bruges til at belyse og beskrive den del
af legen, hvor leg bruges pa en bevidst
made til at arbejde med barns laering. I
Legeprojektet understreger vi forholdet
mellem born og voksne i leg, specifikt
den voksnes positionering i leg.

Af denne grund er begrebet "Leererig
leg" undervisning blevet et vigtigt
aspekt af legebaseret leering. Pramling
et al. (2019) peger pa& den rettede
eller intentionelle handling, som leering
forbinder legen med
didaktiske spgrgsmal og argumenterer
for, at i arbejdet med leg som redskab
til leering bliver de didaktiske
spergsmal om, hvad der skal leres
"hvordan" og "hvorfor” centrale. Det
handler altsd om noget mere end, at
der i leg altid, eller i hvert fald ofte, er
et potentiale for leering. Begrebet sgger
snarere at afgreense og synliggere
undervisernes bevidste holdninger og
arbejde med leg som et middel for bgrn
til at leere et specifikt indhold.

Det betyder, at vi Legeprojektet ikke
arbejder med at endre al leg. Det er
vigtigt at understrege, at vi kun ser pa
en mindre del af, hvad leg er og kan
veere, da vi fokuserer pa& den del af
legen, der indeholder eller aktivt
bruges af dagtilbudspersonalet til at
facilitere leering (figur 1). Al leg kan

indebearer. De

fere til leering, uanset om det er
formalet med legen eller ej. I
Legeprojektet fokuserer Vi pa
legeaktiviteter, hvor personalet i

dagtilbud bruger/deltager i/organiserer
leg med den specifikke mal at stgtte
berns leering.

I"EGENDE
I RING]

Figur 1 Forholdet mellem leg og
legebaseret laering

Sprogudvikling er central i
smabgrnsalderen, da sma beorn er i
gang med at tilegne sig et sprog. .
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I Legeprojektet, er legebaseret leering,
symbolsk leg og sprog tre forbundne
omrader. Det primeere fokus er at stgtte
udviklingen af sprog gennem symbolsk
leg, da bern sprog gennem
inferaktion med andre. I symbolsk leg
kan leering foregd pa& en made, der
borns kompetencer og
deltagelse, da leese- og
skrivefeerdigheder og symboler heaenger
tfeet sammen. Symbolsk leg kan veere et
understgtte forskellige
kommunikationsevner baseret pa& den

leerer

fremmer

rum til at

fantasiramme, som symbolsk leg
indebeerer. Forskning har vist flere
fordele ved leese- og skrivetreening
gennem symbolsk leg. (Jalil & Abu

Bakar, 2006; Pellegrini & Galda, 1990).
For en mere detaljeret beskrivelse og
diskussion af begreberne "symbolsk
leg" og "legbaseret leering", se det
intellektuelle output 1 af Legeprojektet
-Legbaseret leering som
undervisningsmetode. rapport
beskrives de aktiviteter, arbejdsmetoder
og tilgange, der udfgres for at gge
kendskabet til legebaserede metoder og
symbolsk leg; skabe nye feerdigheder
som fglge af sammenligningen mellem
forskellige europeiske praksisser, og
for at forbedre det pedagogiske
personales kompetencer. Rapportens
struktur felger den arbejdsproces, som
vi har haft i Legeprojektet, hvor vi har
arbejdet med kortleegning, handling og
evaluering. Da denne proces har veeret
central for resultatet af projektet, vil vi
forst sige noget om den refleksive
proces.

I denne

En refleksiv proces

At arbejde med at udvikle legebaseret
leering som undervisningsmetfode er en
kompleks proces, der ikke let kan
overfgres til en adfeerd. Da
projektpartnerne begyndte at se tilbage
pa, hvad der var Dblevet gjort i
projekfet, konkluderede vi, at kernen i
vores arbejde havde veeret selve
processen.

bestemt

Af den grund har vi valgt at preesentere
dette output i form af en proces. De
aktiviteter, der er gennemfgrt, har
veeret vigtige for at kunne reflektere og
udveksle erfaringer mellem lande, men
vi vil gerne understrege vigtigheden af,
at disse aktiviteter skal tilpasses og
forstas i forhold til den lokale kontekst.
I Legeprojektet har vi arbejdet efter
processen illustreret nedenfor (figur 2).
Vores proces
Kortleegning - Handling - Evaluering. I
praksis betyder detf, at vi er startet med
at kortleegge de deltagende praksisser

blelsiiialid & Al e falsieln:

for at identificere problemstillinger,
muligheder og wudfordringer. Efter
kortleegningen har Vi iveerksat
handlinger, der gennemfgres via

a@ndringer i praksis ud fra de
problemstillinger, muligheder 0g
udfordringer, der er identificeret i
kortleegningen. Disse tiltag er derefter
blevet
deres indvirkning pé& leeringsmiljgerne i
dagtilbud. Som vist med de fortsatte
pile i modellen (figur 2) starter denne
proces s& forfra. Det er vigtigt at forsta
faserne Kortleegning - Handling -
Evaluering som integreret, det vil sige
refleksiv proces, som skal ses som et
igangveerende arbejde uden nogen klar
begyndelse eller afslutning.

evalueret for at identificere

Figure 2, Den reflekterende proces i
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Hvorfor er processen sa& vigtig? At
arbejde med og legebaseret
leering og symbolsk leg har vist sig i hgj
grad at veere et spgrgsmal om det
pedagogiske personales rolle i og
tilgang ftil leg. For at understgtte og
udvikle bgrns leg skal det peedagogiske

udvikle

personale arbejde med dig selv og
kollegaer i et refleksivt forlgb. At
arbejde med bgrns leering inden for
symbolsk leg kreever, at det

pedagogiske personale deltager aktivt i
legen. Det betyder, at det paedagogiske
personale bringer visse intentioner ind i
legen, med dette i tankerne kan de
reagere og handle i legen for at
tilvejebringe leeringen. Dette skal geres
med fglsomhed og lydherhed over for
bornene og over for processen i legen
og kreever, at den voksne tager del i
legen samt reflekterer over deres egne
roller, handlinger og interaktioner
(Pramling et al. 2019). At opbygge
felsomhed over for berns perspektiver i
leg fordrer viden om konteksten
omkring bgrnene. Denne viden
filvejebringes ved at lytte fil rnenes
egne stemmer, observere bgrns leg
eller kommunikere med det gvrige
personale eller foreeldre.

For at udvikle arbejdet med legebaseret
leering og symbolsk leg er det derfor
ngdvendigt at udvikle sfrukturer og
rutiner for feelles refleksion. Det
handler dels om at finde en form for
defte arbejde, dels om at strukturere
indholdet i det feelles arbejde.
Forskning har vist, at det paedagogiske
personale skal have bade tid og rammer
for at kunne arbejde sammen (Lago &
Elvstrand, 2020). Det er f.eks. vigtigt,
at det peedagogiske personale far tid fil
bade at kortleegge og reflektere over
egen praksis, at der i arbejdsplanen
gives fid til og organiseres mgder med
personalet. For at ggre det, er det
vigtigt at planleegge, s& de rigfige
personer far mulighed for feelles mgder
f.eks. dem, der arbejder med den
samme gruppe bgrn eller har ansvar for
lignende problemstillinger.

Det kan ogséa veere vigtigt at teenke pa
brugen af de fysiske rum f.eks. hvis det
personale, der arbejder med
jeevnaldrende bgrn er teet pa eller langt
fra hinanden. Selvom nerhed kan ses
som vigtigt, kan det ogs& ved nogle
lejligheder veere positivt at tale og
reflektere med en, der ikke arbejder
direkte med den samme gruppe born.
Det kunne give et "outsider" perspektiv
pa hverdagens praksis og bidrage ftil
den videre udvikling.

Udover dette er det ogsa vigtigt at
finde et feelles fokus for refleksion
(Lago et al., 2022). Hvis pedagogerne
skal udvikle deres praksis, er det vigtigt
at formulere og definere fokus for det
feelles arbejde. Et feelles fokus er vigtigt
for, at peedagogerne kan diskutere og
udvikle praksis pa et feelles grundlag.
Det kan for eksempel handle om et
feelles koncept, implementering af en
lignende kortleegning eller en feelles
tekstbase. Del X af rapport
preesenterer aktiviteter, der kan udggre
sadanne feelles fokus for udvikling af
symbolsk leg, legebaseret laering og

denne

sprog.

Forskning leegger ogsa veegt pa
refleksionens rolle for wudvikling og
kvalitet  (Ritblatt et al, 2013).

Eksempelvis  fremheever Ercan og
Perkins (2017) vigtigheden af at danne
refleksive praksisser, hvor forskellige
faggrupper er Dette har,
heevder de, en positiv indflydelse pa
udviklingen af bade faget og
aktiviteterne. Refleksion er vigtig for at
forstd egne handlinger, udvikle sine
handlinger og kunne tale om og
beskrive sine handlinger. At reflektere
sammen er et af fundamenterne for at
kunne udvikle et feelles fagsprog
(Colnerud & Granstrom, 2015), noget
der skal til for at refleksionen ikke kun
bliver individuel men ogsa feelles.

involveret.
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Et speorgsmal, der skal stilles i
forbindelse med dette er, om refleksion
er nok. Det, der er vigtigt i udviklingen
af dagtilbud og i Legeprojektet specifikt
legebaserede metfoder og symbolsk leg
er, at refleksionen er professionel.
Cartmel , Macfarlane og Casley (2012)
definerer forskellen mellem refleksion
og kritisk refleksion. De definerer
refleksivitet som en kerneopgave for
pedagogerne, da evnen fil at “examine
the activities within daily work and to
use this evaluation as a means of
improving practice and knowledge” (s.
2) er vigtig i dagtilbud. At gore dette
kreever refleksivitet, da peedagogen skal
veere i stand til at teenke over, hvad der
sker i deres praksis og drage
konklusioner om korrekt adfeerd. Denne
teenkning er kernen i
processer eller praksisser. For at
refleksionen bliver kritisk kreever dette

refleksive

ifelge Cartmel , Macfarlane og Casley
(2012, s. 3), at refleksionen sigter mod
at: “creating new ideas and new

perspectives about quality practices,
the thinking process draws on everyday
experiences and understanding, and
also contemporary early childhood
theory and research to assist ECE
practitioners to think otherwise about
practice”. Det betyder, at ud over
velfunderet viden om egen praksis, skal
refleksionen ogsa treekke péa kilder som
forskning, teori eller
sammenligninger.

internationale

Opsummering:

For at skabe refleksive processer, skal:

- ldet er vigtigt at refleksioner deles
med kolleger

. peedagogerne skal have tid og
muligheder for at reflektere og
diskutere peedagogisk praksis

« der veere et veldefineret og feelles
fokus for refleksion

- der udvikles et professionelt sprog

. der veere et samspil mellem teori og
praksis

Observere
andre
Diskuter
Prov

Figur 3, En uddB/ber reflekterende proces
af Legeprojektet.

Refleksionsredskaber

Det er vigtigt at skabe bade rum og fid
til refleksion. Der er ofte begreenset tid,
hvilket betyder, at mgdetiden i stedet
bruges til at lgse akutte problemer. For
at refleksionsprocessen kan bidrage til
kvalitetsforbedring og opleves som
relevant for dem, der deltager, er det
vigtigt  med bade klare mal og
arbejdsmetoder for, hvordan
refleksionen skal forega.

« Diskuter, hvordan man kan skabe et
positivt samtaleklima, der
understotter refleksion.
sikrer vi for eksempel, at alle er
aktive og trygge ved at tale?
Hvordan lytter vi til hinanden?
Hvordan handterer vi situationer,
hvor vi har forskellige meninger?

Hvordan

« Diskuter  og deltagernes
forskellige under
refleksionsprocessen. Det kan veere
en god idé at fa nogen ftil at lede
medet. En rolle, man kan skiftet fil
at indtage, hvilket betyder, at alle
pa sigt kan patage sig den. Dette
kan veere med til at sikre en mere
jeevn magtfordeling i gruppen og
give alle mulighed for at gve sig i at
patage sig forskellige roller i

afger
roller
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Oversigt over metodologien Each part consists of a) shorter
etodologien preesenteres i tre background of our theoretical and
hoveddele, der folger projektets methodological starting points fto give
arbejdsproces: the methodology a framework, b)

descriptions of what we have done in

each phase, «c¢) practical examples of
5°° 1‘W"’ how the change can look in practice in
Y the different national contexts, d)
X conclusions and reflections.
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BAGGRUND

For at kunne fokusere pa& og endre
berns leg var det vigtigt at finde et
feelles grundlag at tage udgangspunkt i.
For at skabe dette startede vi med en
kortleegning af vores praksisser samt en
identifikation af, hvilke betingelser den
symbolsk leg havde, og hvad vi tenkte
om det. Det vi bemerkede var, at der
var mange opfattelse af, hvad symbolsk
leg var, og hvilken rolle det
pedagogiske personale i dagtilbud
skulle indtage. Da det er vigtigt at tage
aktiv del i berns leg for at facilitere
legebaseret leering, var vi ngdt til at

klarleegge vores opfattelser symbolsk
leg og legebaseret leering, og om
hvordan det padagogiske personale

kan arbejdede med leg.

For at udfordre forudfattede meninger
starfede vi med et saet spgrgsmal:

« Hvis du vil eendre pa noget og gore
det beeredygtigt, er det vigtigt at
starte i egen praksis

- Arbejd lokalt i hvert dagtilbud for at
fremme diskussioner

- Hvad er leg for mig? For os?

« Hvilken slags muligheder har bgrnene
for at lege i vores dagtilbud?

« Hvilken slags leg?

AKTIVITETER

Pa baggrund af disse spgrgsmal og den
feelles diskussion, vi havde, designede vi
tre aktiviteter for at kortleegge, hvordan
vi arbejdede med og teenkte bgrns leg.

Kortleegningsaktiviteter

1.Hvordan er leg
beskrevet i de
politiske
styredokumenter

2.Interview og
refleksion med
kolleger vedr. leg i
dagtilbuddet

3.0bservationer af leg i
dagtilbuddet
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nationale
reflektere

Det vigtigt at det pedagogiske
personale har en feelles refleksion over
da det er vigtigt at
sammen med

I Legeprojektet hjalp de
partnere hinanden med at
hvad legebaseret laering kunne
veere i forskellige nationale
sammenheange.

el

alle aktiviteterne,
diskutere og analysere
andre.

over,
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KONKLUSION OG REFLEKSION

Kortleegnings-analysen viste bade Resultaterne fra kortleegningen viser, at
ligheder og forskelle mellem de der er behov for at diskutere og
forskellige nationale dagtilbud. I alle udfordre ideen om leg som noget, bgrn
nationale sammenhaenge bliver leg til skal sta alene med, hvis der skal
en vis grad opfattet som noget, der udvikles mere leererig leg. Da leererig
"tilhgre" bernene. Som beskrevet leg understreger, at born og
tidligere foregar der en debat, hvor fri pedagoger skal deltage i legen
leg pad den ene side og voksenstyrede sammen og gore feelles erfaringer, er

aktiviteter p& den anden side ses som
modseetninger. Ideen om Leererig leg
dette da den understreger
voksnes deltagelse med bgrn i leg.

udfordrer

pedagogerne ngd til at udfordre deres
roller i legen.
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Resultaterne fra kortleegningen viser, at
behov for at diskutere og
udfordre ideen om leg som noget, bgrn
skal sta alene med, hvis der skal
udvikles mere leererig leg. Da leererig
leg understreger, at barn og
paedagoger skal deltage i legen
sammen og gore feelles erfaringer, er
pedagogerne ngd til at udfordre deres
roller i legen. Af vores datamateriale
fremgar det, at peedagogerne indtager
flere positioner i leg, men som vist i
figuren nedenfor er mange af disse

der er

positioner snarere udenfor eller
usynlige i legen. Nar peedagogen gar
aktivt ind i legen er et offe med fokus
pa instruktion, observation eller

handling pa kritiske tidspunkter i legen
sasom opstarten eller konfliktlgsning.

Til en vis grad beskrives roller, der kan
bruges eller integreres i en legebaseret
og leererig leg. At videreudvikle
sadanne aktive positioner i legen er et
aspekt i forhold fil at
understgtte den symbolske leg for at
na til aktiviteter, hvor leg ikke beskrives
som en modeetning til leering, men hvor
leering indgér i begrnenes leg sammen
med sensitiv og bevidste pedagoger.
Kontinuummet mellem bgrnestyret og
voksenstyret leg, som er beskrevet i
mange nationale sammenheenge, skal
derfor udfordres og reflekteres over.

centralt

Et vigtigt grundlag for at udvikle,
udfordre og eendre opfattelsen af leg
og peaedagogens rolle i legen, er den
beskrevne sammenheang mellem
symbolsk leg og oplevelse - i samtlige
nationale kontekster bliver bgrns egne
oplevelser p& en eller anden made
fremheaevet som vigtigt for at facilitere
symbolsk leg. Erfaring er gentagende
gange beskrevet som en central made,
hvorpa bgrn kan fa viden om verdenen.
Bade de erfaringer, som bgrn bringer til
leeringsmiljgerne, og de oplevelser, der
gores i leringsmiljget, beskrives som
vigtige. De nationale data understreger,
at pedagogerne skal veere fglsomme
borns synspunkter og
erfaringer for at udvikle symbolsk leg
og udvide mulighederne for leering i
legen. Samtidig understreges det, at
leeringsmiljgerne er et sted, hvor bgrn
kan f& nye oplevelser. At arbejde med
og implementere metoder, der skaber
feelles erfaringer i leeringsmiljoet, er et
vigtigt aspekt for at udvide symbolsk
leg. Da ideen om erfaring ogsa
fremheaeves i forbindelse med lererig
leg, identificeres dette som en steerk
basis for at udvikle nye metoder og
tilgange vedr. leererig leg.

En mere detaljeret redeggrelse for
denne fase af projektet preesenteres i
IO 1-rapporten, Kortleegning af
Legebaseret leering.

over for
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Paedagogens rolle og
positionering i leg

BAGGRUND
Pedagogens
legen

rolle og positionering i
betydning borns
legedeltagelse i dagtilbud. Leg er en
vesentlig del af bgrns udvikling og
leering, og peedagogen spiller en central
rolle i at stette og facilitere denne
proces.

Nar peedagogen formar at tage en aktiv
og faciliteterne rolle i leg, s& gavner
det bernenes deltagelse, fordybelse og
leering i bred forstand - deres sprog,
fantasi, sociale feerdigheder og evne til
at selvregulere. Denne faciliterende
tilgang kreever seerlige legekompetencer
- at paedagogen kan leese
legesituationen, lege med og
understgtte berns lering i leg, uden at
tage over eller bryde bgrnenes
legestemning. At finde den rette
balance er ofte sveer. Fokus ma veere,
hvordan og hvor meget peedagogen skal
involver sig i bernenes leg for at kunne
stgtte, guide og rammeseaefte legen.
Selv. om leg er en grundleggende del
af bgrns liv, er det ikke alle bern, der

har stor for

har lige let ved komme ind i
legefeellesskabet. Og her ligger der en
vigtig opgave for det peedagogisk

personale. De kan hjelpe et barn ind i
legen gennem forskellige legestrategier
og ved at leere bgrnene selv at mestre
dem

BB Votcne chal blive gode til at
bidrage til legen p& legens preemiccer.
Det kroaever analytick kompetence. De

ckal kunne analycere legen for at
underctotte den. Qg det kraever, at de
har kendckab til legenc forckellige
typer, ctemninger og bornegruppenc
unikke cammencetning”.
yy

(WINTHER-LINDQVIST, 2020)

LARERIG LEG OG LEGENDE LARING

Pedagogens deltagelse i legen kan
bidrage til udvikling af nye kvaliteter i
legen, hvilket for eksempel sker, nar
pedagogen medvirker til, at der opstar
legemotivation, indfgrer relevante
legerekvisitter, foreslar nye

legeperspektiver og bidrager til, at der

opstar dramatiske speendinger i
legeforlgbet.

Pedagogens legedeltagelse kan
endvidere hjeelpe ftil at inkludere de
bern i legen, som meget ofte er
udelukket fra legene. Her er det
afgerende, at peedagogen bruger en

strategi, der er i overensstemmelse med
legens dynamik. Men det kreaever som
oftest, at peedagogen fungerer som
mediator, ikke mindst nar det geelder at
inkludere bgrn med seerskilte behov
(Franck & Glaser, 2014).

Ved at involvere sig i legen kan
pedagogen bidrage til, at legen kommer
til at rumme et fagligt stof, som er i
overensstemmelse med legens dynamik.
Der anvendes mange forskellige
begreber og vendinger i forbindelse
med at koble leering til legen og at give
plads ftil, at peedagogen er med pa
sidelinjen indgar i legen.
eksempel vendingerne 7leererig leg” og
"legende leering”, der markerer, at leg
og leering ikke er identiske stgrrelser og
processer, men rummer nogle feellestraek
og virker sammen, samt at peedagogen
kan pavirke og guide legen (Brostrom &
Vejleskov, 1999).

I den leererige leg er bgrnenes egen leg
det centrale. Legen kommer foarst.
Bornene skaber legeforlgb, hvor
pedagogen ikke bare er tilskuere, men
indgar i samspil med bgrnene.

eller For
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Pedagogen er over for
bornenes leg, og i
med legens preemisser eksperimenterer
de med at styrke den uformelle leering i

legen.

lydhgre
overensstemmelse

I legende leering er laeringen det
centrale, at barnet kommer ftil at laere
sig noget bestemtf, men samtidig
bestreeber pesedagogen sig pa at
aktiviteten far legende karakter. I
legende leering eksperimenterer
paedagogen med leeringens  form.
Ambitionen er, at barnets leering
beriges med nogen af legens freek
(et.al.)

PEDAGOGENS ROLLE I BORNS LEG
Paedagogens legen kommer til
udtryk, bade nar pesedagogen spiller en
aktiv rolle, og nar pesedagogens rolle er
mere vigtigt  at
paedagogen er bevidste om, hvornar de
skal veere deltagende, og hvornar de
skal iagttage eller holde sig helt uden
for bgrnenes leg. Ogsad bgrnene er
meget opmerksomme pa, hvorvidt
pedagogen forstar legen, leger med og
er nervaerende eller fraveerende, bade
mentalt og fysisk (EVA, 2017)
Paedagogen kan stgtte bgrnenes leg ved
at tilfoje nye elementer, stille
udfordrende spgrgsmal og opmuntre til
teenkning og problemlgsning.
Paedagogen kan ogsa hjeelpe med at
udvide bgrnenes leg ved at introducere
nye ideer, historier eller materialer, der
kan inspirere til forskellige
legescenarier og udforskning. Samlet
set har peedagogen en vigtig rolle i at
skabe et legende og udviklende miljo i
dagtilbud, hvor legen er inkluderende
og imgdekommer forskellige barns
behov og interesser, sa alle bgrn foler
sig velkomne og inkluderede i legen, at
de kan deltage aktivt, udforske, leere og
udvikle sig bade individuelt og i
samspil med andre.

rolle i

passiv. Det er

kreativ

GODE RAMMER FOR BORNS LEG

En forudseetning for vellykket
deltagelse og for at kunne opfange
vigtige legesignaler er, at pesedagogen

er fil stede, neerveerende og
tilgeengelig. James Christie (2005)
problematiserer og wudfordrer, med
baggrund i sin forskning, en lang

tfradition for, at leg foregar uden
peedagogisk involvering. Han beskriver
tre elementer, der er essentielle for at

skabe gode rammer for berns leg:

I.TILSTREKKELIG TID TIL LEG
<. 2.MED AFSET | BORNENIES
ERFARINGER
.~ 3. PEDAGOGISK INVOLVERING |
\ BORNS LEG

Tiden har betydning for, om bgrns leg
kan udvikle sig. Komplekse former for
leg som f.eks. symbolsk leg forudseetter
en betydelig meengde tid ftil at
planleegge, forhandle roller, finde
redskaber og spille de roller som legen
rummer.

Christie anbefaler endvidere, at
paedagogerne undersgger og tager
afseet i bornenes forudgéende

erfaringer, og at peedagogerne aktivt
bruger denne viden, nar de involverer

sig i eller rammesetter legen. Huvis
pedagogen rammesatter legen i en
retning, som bgrnene ikke har erfaring
med, vil legen blive ufokuseret,

afkoblet og kortfattet. Derfor er det
vigtigt at legen tager afseet i bgrnene
og deres oplevelser.
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PEDAGOGENS ROLLE I BORNS LEG -
ET KONTINUUM

Ifglge Christie (2005) kan paedagogen
forholde sig ftil leg pa seks forskellige
mader, fra ikke-involveret over
forskellige grader af involvering ftil
maksimal deltagelse. Christie anvender
begrebet involvering der, hvor
paedagogen stilladserer berns leg, men
ikke ngdvendigvis inden for legens
rammer. Involvering rummer snarere en
udefrakommende stgtte af borns leg,

Ngglen til at kunne involvere sig pa en
hensigtsmaessig made i begrns leg er
knyttet til viden om de faciliterende
onlooker, stage
Coplayer og play leader - samt evnen
til fleksibelt at kunne indtage disse
roller. Paedagogen ma veere
opmerksom pa, hvad der opstar i
legen, og variere sin faciliterende rolle
i henhold til legen. Peedagogen ma
beslutte sig for hvilken af de seks
positioner, der er mest anvendelig i en

roller: manager,

hvor deltagelse fgrst forekommer, nar given situation, sa legen ikke
pedagogen formar at veere legende - gdeleegges.
at deltage pa legens preemisser.
Peedagogens involvering i legen har
betydning for, om legen udvikles eller
afvikles (Jgrgensen, 2019)
Minimal Understattende voksenrolle i og omkring berns lege Maksimal in-
involverin volverin
& Forskellige grader af facilitering af barns leg g
Ikke involveret | Tilskueren Regissaren Legekamme- | Legelederen | Instrukter/
padagog rat omdirigerende
instrukter

Figur 1. James Christies model over paedagogens grad af involvering i og facilitering af barns leg

(Christie, 2005 s. 271)

Ttee iovvolvaret
Med denne position er bgrnene uanset pedagogens begrundelse fri for

indblanding. Selvom den voksne ikke deltager, pavirker hun legen, maske
endda negativt.

Tilkslemer

Pedagogen opmuntrer til leg, skaber tid og rum for leg. Hun deltager ikke
selv i legen, men observerer bgrnenes leg og anerkender legens betydning
for bernene. Hun lgser eventuelle konflikter.

R

Fra sidelinjen har peedagogen en aktiv rolle ved at hjelpe bgrn med
praktiske ting som at anvise legesteder eller skaffer materialer at lege med
- nar legen signalerer et behov for hjeelp, eller nar bgrnene opsgger
pedagogen (Christie, 2005). I sin facilitering kan peedagogen ogsd komme
med ideer til legens indhold. Det er vigtigt at bemeerke, at psedagogen i
denne rolle ikke beveeger sig inden for legens rammer, men stgtter op om
den med forslag og assistance. En vigtig pointe er ogsa, at bgrnene frit kan
veelge, om de vil acceptere peedagogen hjeelp eller om de vil ignorere den -

begge scenarier ma anerkendes af paedagogen.
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Pedagogen deltager aktfivt i legen inden for legens rammer; som ligeveerdig
legepartner kan hun patage sig roller og funktioner i legen. Hun overholder
legens regler og deltager pa bernenes og legens premisser. Selv med en
mindre rolle i legen vil peedagogen kunne berige legens form og indhold, sa
bern kan gve rolleleg og rolleskift i fantasifuld leg. Peedagogen kan her
skabe rum for, at bgrnene interagerer og skabe deltagelsesmuligheder for
nye mulige legedeltagere (Christie, 2005).

Paedagogen deltager engageret i bgrnenes leg og patager sig en ledende
position, hvorfra hun kan berige og udvide legens tema, dens narrativ,
episoder og legesager. Rollen som play leader forekommer ofte i korte
sekvenser, hvor legen har brug for noget nyt. Nar legen atter er kerende, sa
treeder peedagogen tfilbage til rollen som coplayer. Denne form for deltagelse
medvirker til, at bern opnar at lege leengere tid og mere fantasifuldt.

Pedagogen overtager styring og kontrol med legen. Hun spiller en central
rolle og funktion i legen. Bornene deltager som medspillere pa den voksnes
preemisser.

(Jorgensen, 2019)

Det er vigtigt at bemeerke, at disse Da roller altid skal tages i forhold til
roller ikke er faste eller lineere. hver specifik situation, er dette ikke for
Peedagogen kan bevege sig langs at finde "den bedste" rolle, men for at

kontfinuummet afheengigt af konteksten,
borns behov og
Kontinuummet giver en
pedagogen til at reflektere over sin
praksis, treeffe bevidste beslutninger og
tilpasse sin roller for effektivt at
understgtte barns leg og
leeringsoplevelser.

Som pedagog er det vigtigt at freene
sine legefeerdigheder, s& man kan tilga
og trekke sig fra legen, wuden at
gdeleegge den. Helt sméa begrn kan have
stor gleede af den voksnes stpfte og
neaerveer, og legen gar ofte i stykker, nar
den voksne fjerner sig. Maske fordi
nogen at lege med er vigtigere end
noget at lege med, serligt nogen der
kan lege.

AKTIVITETER

At arbejde med sin rolle i berns
legeaktiviteter er pa mange mader et
spgrgsmal om at bryde sine vaner og
reflektere over, hvordan man plejer at
agere i forskellige situationer.

leeringsmal.
ramme for

finde mader at justere din rolle pa for
at lette berns leg i forskellige
situationer. For at gore dette lavede vi
felgende opgave, hvor peedagogerne
blev bedt om at endre deres roller og
agere pa nye mader, end de normalt
ville ggre.

UDFORDRING - DEN VOKSNES
ROLLE OG POSITIONERING I LEG

1.Prov at udfordre dig selv ved i 2 situationer

at indtage en anden position end du normalt
ville gore i en lignende situation

2.Reflekter over, hvordan din position pavirker
lege- og/eller laeringsmulighederne.

Ideen med denne opgave var at komme
ud af sin komfortzone og
hvad forskellige voksenroller
bringer i hver situation, og hvordan
forskellige mader at agere pa pavirker

reflektere
over,
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KONKLUSION OG REFLEKSION

Pedagogens rolle blev fidligt et
centralt element i projektet. Legbaseret
leering pa& en eller anden made
udfordrede visse fasttgmrede ideer om
leg, iseer den, at legen frem for alt var
reserveret bornene. At arbejde
legebaseret forudseetter snarere, at voksenrollen blev identificeret som
peedagogen tager en mere aktiv rolle | central beted, at vi i projektet kom fil
borns legeaktiviteter. Det er dog ikke at arbejde mere med padagogens
givet, preecis hvilken rolle peedagogen handlinger end med aktivitefer rettet
indtager, men det handler om at kunne mod  bern. Defte bygger pa en
foretage en vurdering i situationen. Det forstaelse af, at sensitive peedagoger,

handler ogsa om at synliggere, hvilke 9d€r akTivT delo’rager i borns leg .pé
mal man har for bernenes leg og forskfelllge mader med ' forskelllg?
skuespil baseret pa disse mal. formal, udgor et steerkt leeringsveerktgj,

samt skaber gleedelige og stimulerende
legesituationer.

Aktivt arbejde med roller handler derfor
ikke om at agere p& bestemte
forudbestemte mader, men om at kunne
e@ndre og og ftilpasse sin rolle ud fra
den konkrete situation med
udgangspunkt i aktivitetens mal. At




O at berige symboloh by
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Symbolsk leg

Symbolsk leg regnes for at veere den
mest komplicerede form for leg, idet
barnet har brug for sproget fil at styre,
forhandle, forsta og videreudvikle legen
samtidig med at den symbolske leg
kreever, at kan abstrahere og
lege pa flere niveauer. Derved udgor
symbolsk leg sprogligt et vigtigt men
vanskeligste omrade at fa& adgang til,
hvis barnet ikke deler sprog med dem
som etablerer legen (Kibsgaard, 2015).
Sproget udger vigtig bro,
binder bgrnene sammen og gor
muligt for legen at udvikle sig.
Symbolsk leg, ogsa kendt som foregive
leg eller fantasileg, refererer til en form

barnet

en som

det

for leg, hvor bgrn bruger objekter,
handlinger eller roller til at
repreesentere noget andet, typisk

engagerende i forestillingsscenarier.
Symbolske leg har en afgerende rolle i

udviklingen af bagrns sproglige
feerdigheder. Det involverer at bruge
objekter, handlinger og sprog ftil at

repraesentere noget andet, f.eks. kan et
barn bruge en legetgjsbil som telefon
og deltage i en samtale, foregive at tale
med nogen

Symbolsk leg giver bgrn mulighed for
at gve og eksperimentere med sproget
pad en meningsfuld og engagerende
made - at bruge sproget til at
repreesentere objekter, handlinger og
ideer. Denne brug af symboler hjelper

bern med at forstd, at objekter kan
have flere betydninger, hvilket
forbedrer deres sproglige

repreesentationsevner.

Sprogudvikling gennem symbolsk leg

Det sprogs funktion er helt
centralt i den symbolske leg. Det er
gennem sproget, at bgrnene skaber og
fastholder den forestillingsverden, som
holder legen i gang og ggr det muligt
at megdes i et feelles
(Avnstrup & Hudecek,
bidrager [ legen il
kommunikative udvikling. Dialogisk
samtale i feelles fantasileg spiller en
neglerolle for tidlig leering af sprog og

verbale

fantasiunivers
2022). Bgrn
hinandens

begrebsforstaelse. Trearige, der
samtaler meget med kammerater i
forestillingslegen, har f.eks. to ar

senere et markant stagrre ordforrad end
born, der ikke har gjort dette (Sommer,
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I symbolsk leg bruger bgrnene hele
tiden sproget. De forhandler og aftaler
ved hjeelp af sproget. Men det bliver

ikke blot brugt som redskab til at
formidle et indhold.
Symbolske leg krever at barnet

abstraherer og bruger sproget ftil at
udvikle, drgfte, sendre, underbygge og
videreudvikle legen, samtidig med at
legen kreever at barnet abstraherer og
leger pa flere Legens
fremdrift barnet
forhandler og argumenterer for sine
meninger. Symbolsk leg udger dermed
sprogmaessigt et vigtigf, men ogsa
vanskeligt felt at deltage i, nar barnet
maske kun delvist deler sprog med de
andre bgrn.

niveauer.
forudseetter at

Imagineere legesituationer

I den imagineere legesituation skal
bornene have en feelles bevidsthed og
forstaelse af den situation, de forestiller
sig. For at opbygge feelles
forstaelse ma bgrnene forteelle
hinanden, hvad og hvordan de vil lege.
De kommunikerer legens indhold, men
samtidig udtrykker de (verbalt og non-
verbalt) signaler med henblik pa
fortolkninger af indholdet. Et barn kan
f.eks. sige ” og s& blev der ildebrand og
manden brendte inde” samtidig med,
at han tager sig til halsen og viser med
kroppen, at han er ved at blive kvalt. Et
sadan udtryk hjeelper til at fortolke den
forestillede leg, og ogsa til at definere
legeomsteendighederne f.eks. hvor
brandbilerne er parkeret. Med andre
ord at skabe en kontekst. Igennem en
sddan kommunikation bidrager bgrnene
til at opbygge en felles forstdelse af
den imagineere legesituation (Elkonin,
1978).

Til stgtte for udviklingen af en feelles
imagineer legesituation er det vigtigt at
pedagogerne hjelper bgrnene i at
fastholde og formulere deres
beslutninger. Dette sker dels gennem
verbale formuleringer og maske
tegninger, der kan fungere som
modeller (Brostrém, 1995)

denne

Nar beorn ftreffer aftale om en leg,
definerer de forst legetemaet f.eks.
"far-mor-begrn”, hvorefter de indgéar i
en forhandling om roller og regler. En
pige siger f.eks. "S& sagde vi at jeg er
storesgsteren, og du er moderen”. Dette
udsagn tjener ofte som opleeg til en
diskussion: "Nej, hvorfor skal jeg altid
veere storesgsteren”. Na&r rollerne er
fastlagt, defineres den situation, som
realiseringen af rollerne skal foregar
inden for, f.eks. peger den ene pige pa
vindueskarmen og siger: "S& leger vi at
kekkenet er der”. Herefter er bgrnene
parate til at fastleegge nogen
legehandlinger, som ofte p& dette
planleegningsniveau keedes sammen til
et plot. Man kan sige, at bgrnene
udarbejder en slags drejebog
(Brostrom, 2002).

Hvor de yngre bernehavebgrn udfolder
hele legehandlingen - de sover, star
op, vasker sig, deekker bord og spiser -
er de store bgrnehavebgrn i stand til at
forkorte handlingerne. De udfgrer ikke
alle handlingerne i detaljer, men lader
de enkelt handlinger og scener hurtigt
aflese hinanden, ligesom de erstatter
handlinger med sprog: og sa legede vi,
at vi var pa arbejde, og nu sover vi’
(Brostrom, 2002)

Sprogstimulering gennem leg

I forhold til sprogstimulering er leg
vigtigt. Bernene kommer ud i abstrakte
tankegange, og gennem legen ggr de
en hel masse af det, vi gerne vil have
dem ftil i de voksenstyrede aktiviteter
(Kamp, 2028)

Selv. om meget tyder pa, at leg bidrager
til leering og udvikling betyder det ikke,
at bern udvikler sig automatisk, nar de
leger. Det afhaenger af, hvordan barnet
handterer legematerialerne og udfolder
det sociale samspil. Karakteren af dette
er b.la. afhengigt af de
legemuligheder, der tilbydes, herunder
fysiske forhold, eksistensen af
kammeratlige relationer til jeevnaldrene
samt de voksnes understgttelse af
legen.




tproglig udvikling forudseetter at sprog

kombineres med erfaringer, og at
samtalepartnerne har delt
opmearksomhed om objekter og
feenomener. Sandsynligheden for at

fange bgrns opmerksomhed er stor nar
barnet tager initiativ til en aktivitet.
Forskning peger pa, at nar paedagoger
skaber rammer for legen og kvalificerer

den,  styrkes barn sprogudvikling
(Sommer, 2015).
Den symbolske leg og dens

kompleksitet udger derfor et vigtigt felt
for begrns sprogudvikling. Derfor
deltagelse i legen en vigtig
forudseetning for at kunne forstda og
udvikle legens tema i samarbejde med
Deltagelse give
muligheder for at bruge sproget til at

@Ir

andre. vil barnet

Born som ikke mestre det sprog der
optreeder i legen, har brug for hjeelpe
fra peedagogerne ikke bare til at komme
ind i legen, men ogsa til at udvikle den
og blive set som en veerdifuld deltager i
legen.

Aktiviteter

Hver organisation gennemfgrte en
aktivitet for at @endre legemiljget for
bernene. Preecis hvad de valgte at
endre afhang af, hvilke
udviklingsmuligheder der blev

identificeret i kortleegningsfasen.

Andrede betingelserne for
symbolsk leg

Lav en forandring (f.eks. laeringsmiljoet,

forhandle,
sig SO

argumentere og posifionere
betydningsfuld

m

en

materialer, tidspunkt pa dagen eller
gruppesterrelse)

legekammerat. Hvad har du sendret og hvorfor?

Beskriv legesituationen fer sendringen
Teenk over legesituationen efter aendringen
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I Legeprojektet er der fokus pa den
slags leg, hvor bern bruger forskellige
former for symbolsk leg. Et vigtigt
udgangspunkt for projektet har veeret
at give bgrn flere muligheder for at
deltage i symbolsk leg, samt at give
dem mulighed for at deltage i
forskellige former for symbolsk leg, for
at udvide deres erfaringer og give dem
muligheder for at leere gennem
erfaring. Malet er at balancere det
sjove med muligheden for at leere.
Tanken er ikke at kontrollere legen,
men snarere at sgrge for, at begrn kan fa
adgang til og  Dblive inspireret fil
forskellige former for symbolsk leg. I
kortleegningsfasen bemeerkede vi, at der
var behov for at variere legemiljgerne
pa forskellige mader, for at give
bernene mulighed for at deltage i
forskellige former for symbolsk leg. I
projektet  arbejdede de nationale
partnere med deres legemiljger pa
forskellige méader alt efter behov i den
lokale kontekst. For nogle var det
vigtigt at berige legemiljget ved at
bringe nye genstande ind, for andre at
give plads til mere varieret leg og for
nogle har det veeret vigtigt at bringe
bornenes erfaringer fra andre
sammenheenge ind i den symbolske leg.
Borns symbolske leg skal
interaktion med den kontekst, den
eksisterer i, og derfor er designet af
omgivelserne en vigtig faktor. Vi
oplever, at peedagogerne kan skabe
muligheder for symbolsk leg gennem

forstas i

Udvikling af borne gprog - - _

BAGGRUND

Udvikling af
symbolsk leg
Sproglig interaktion udger fundamentet
i det sociale samspil mellem mennesker.

berns

sprog gennem

maden de designer legemiljgerne pa,
men ogsa at bgrnene selv bruger
legemiljgerne p& nye og kreative
mader, hvis de far mulighed for det.
Ved planleegning af legemiljoer er det
vigtigt at tenke pa aspekter som
variation (fx at der er mulighed for
forskellige former for leg), forandring
(fx at bernene far lov til at opdage nye
legemuligheder gennem forandringer i
omgivelserne) og abenhed (f.eks. at der
er legematerialer, der inviterer bgrn til
at veere fantasifulde og kreative).
Arbejdet med legemiljget handler altsa
om at lave konkrete eendringer, men
disse behgver ikke altid at veere store
eller omfattende. Nogle gange vil du
maske eendre pa et helt legemiljg, men
nogle gange kan du bare tilfgje noget
nyt materiale til et eksisterende
legemiljg. Det, der er vigtigt er, at du
teenker over og diskuterer formalet med
forandringen (fx hvad vil vi eendre og
hvorfor?), og at du felger og evaluerer
forandringen. Ydermere er det vigtigt
ikke kun at arbejde med miljget som
sadan, vi ser ogsa, at det feelles arbejde
og refleksion er vigtigt, at
pedagogerne har en feelles forstaelse
for bgrnenes leg og brug af legemiljoet.
Samspillet mellem konkret forandring
og refleksion er derfor centralt.

—_—.-— -

forste seks

I lgbet af de levedr
gennemgar barnet en betydelig
udvikling bade sprogligt, kropsligt og
socialt. Sproget spiller en stor rolle for
barnets trivsel, fordi mennesker bruger
sproget til at udtrykke behov og til at
dele oplevelser og tanker,
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dvs. at sproget fungerer som en
adgangsbillet ikke bare til sociale
feellesskaber men ogsa ftil personlig

udvikling. Det er altsa gennem sproget
at barnet giver udtryk for sine tanker,
fglelser, meninger og behov.

Barnet er fgdt med en evne til at leere
sprog, og gennem sproglige
interaktioner aktiveres kognitive
processer som bidrager til at udvikle
sproglige strukturer. Det er specielt
stimulering af ord gennem samtale der
ferer til sproglig- og kognitiv udvikling
(Olsen, 2015)

Ordforrad
Ordforradet aktiveres i samtaler nar
bernene leger med hinanden og

paedagogerne er involveret, for det er
netop nar bernene er optaget af noget
de oplever som meningsfuldt og
interessant, at modtageligheden for
leering og udvikling er stgrst. Udvikling
af et ordforrad med stor begrebsdybde
forudseetter, at konkrete erfaringer i et
socialt feellesskab kobles med sproglige
strukturer og erfares gennem samtaler
med andre sprogbrugere. Der skal

foregd en kobling mellem ordet og
feenomenet/objektet. Uden  samtale
forbliver erfaringerne blot en
sanseoplevelse. Gennem symbolsk leg

far bern mulighed for at mgde nye ord
og begreber. Nar bgrn engagerer sig i
scenarier med foregivet leg, bruger
born offe ord, de har hort i forskellige
sammenheange og udvider deres
ordforrad. For eksempel mens de leger
butik, kan de bruge ord som
"kasseapparat", "priser" eller "udsalg",
som er relevante for scenariet, men som
maske ikke kommer op i deres daglige
samtaler.

Der er en sammenheaeng mellem
kvaliteten af peedagogernes ordforrad
(antal forskellige ord) og barnets
tilegnelse af nye ord.

Det har stor betydning, hvordan
paedagogerne beskriver objekter og
feenomener i de uformelle samtaler med
bogrnene. De ansatte i bgrnehaverne bgr
derfor reflektere over, hvor varieret et
ordforrdd bgrnene eksponeres for i
forskellige situationer. Bgrn skal opleve
ord i samtaler, som de selv deltager i
eller overhgre samtaler mellem andre,
for at kunne udvikle et ordforrad, som
gor dem i stand ftil at formulere
forteellinger og dermed formidle egne
erfaringer (Olsen, 2015).

Leg og sprogudvikling

Ofte prgver man at stotte begrns sprog i
aktiviteter, styret af voksne,
men bgrn bruger veesentligt flere ord,
nar de leger. Justin Markussen-Brown
peger i sit feltstudie pa, at legen
rummer et stort potentiale for
sprogudvikling, hvis pesedagoger indgar
i den (Kamp, 2018).

SOk €l

BE 3orn taler mere, nir de leger,
end ndr de deltager i ctrukturerede
aktiviteter, cpicer eller lignende.
Pointen bag cprogetottede
aktiviteter er, at f& bornene til at
toenke mere abgotrakt, men det gor de
allerede, ndr de leger. Bruger vi ikke
legen til at underctotte bornenes
cprog gér vi glip af en ctor mulighed.
Det betyder ikke, at peedagoger ikke
ckal leece med born eller ctotte dem i
andre cituationer, men legen er bare

vigtlig ’ ,

(KAMP, 2018)

Feltstudiet viste, at bgrnehavebgrnene
brugte deres sprog mest, nar de legede
udenfor og neestmest, nar de legede
indenfor. De talte mindst, nar de spiste
og ved voksenstyrede  aktiviteter.
Sprogudvikling kreever ikke alene, at
bgrnene taler meget, men ogsa at de
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kommunikere med voksne med et mere
nuanceret sprog (Kamp, 2018).

Legen rummer potfentiale for at leere
sprog, men spgrgsmalet er s&, hvordan
man kan udnytte defte potentiale.
Legen er et godt udgangspunkt for
sprogstimulering, da den tager
udgangspunkt i barnets interesser,
nysgerrighed og wundring. Potentialet
for sprogudvikling afheaenger imidlertid
af variationen i ordforradet og at
elementer, objekter 0og processer
beneevnes under legen. Det betyder, at
det er vigtigt at peedagogerne benytter
et varieret og specifikt
spontane samtaler med bgrnene.

En tilgang kunne veere symbolsk leg,
hvor bernene hele tiden bruger sprogef.
De forhandler og aftaler ved hjeelp af
sproget, og det bliver ikke blot brugt
som redskab til at formidle et indhold.
Bornene skal bruge sproget i legen
samtidig med at de leerer sprog i legen.
I legen dyrker bgrnene sproget
formside, de leger med ordene og
anvender ofte en seetningsmelodi og
fordrejer stemmen i overensstemmelse
med rollen, hvilket antages at udvikle
en metafonologisk kompetence
(Vedeler, 1987).

Nar barnet via legen bliver fortrolig
med at producere, lytte til og forsta
forskellige konkrets lyde og lydudtryk
(fonologisk kompetence) skabes
grundlaget for, at denne kan overfgres
til  og bruges i sproglige
sammenheaenge, alts& et overordnet
sprogligt gehor (metafonologisk
kompetence), som f.eks. betyder, at
barnet kan hgre og forstd, hvordan
lyder i ordene.
Matefonologisk kompetence ses som et

ordforrad i

andre

stavelserne

nedvendigt grundlag for at kunne
udvikle skriv- og leesefeerdigheder
(Lundberg, 1984). Saledes kan man

heaevde, at leg indirekte ferer til laesning
(Brostrom, 2002)

KOMMUNIKATIVE FAEARDIGHEDER

Legen er livsvigtig for begrn. Den er
dgrabner for interaktion med andre. I
bornefeellesskaber udvikler barnet
evnen til kommunikation. Nar et barn
udtrykker en ide, kan denne fortolkes
pa forskellige maéader. Barnets legeide
indeholder et bestemt indhold, som deft
udtrykker samtidig med, at det giver
signal om, hvordan indholdet skal
tolkes. For at forstd budskabet ma

modtagere tage hensyn til begge
aspekter. Kommunikationen i legen
indeholde  saledes flere niveauer.

Bornene afsender nogle legesignaler,
som legekammeraterne ma veere i stand
til at tolke for at kunne indgd i legen.
Gennem legen bliver bgrnene saledes
fortrolige med socialt samspil og
kommunikation (Bateson,1972).

Den kommunikative kompetence
omfatter endvidere kendskab til sociale
spilleregler som f.eks. at vente péa tur,
at lytte og at give plads til andre.

Kropssprog udger en vigtig del af
kommunikationen i born feelles
fantasileg. Forskellige roller i legen

fordrer kendskab ftil bestemte former
for kropslig adfeerd og kropslige
udtryksformer. En meget stor del af
kommunikationen finder sted gennem
kropslige udtryk. Evnen til at anvende
passende verbale og kropslige udtryk




og passende handlinger, som af andre AKTIVITETER
bern kan genkendes som meningsfulde
og acceptable, er afggrende for, om en @gede mu[.ghederfor
leg kan fungere. sprogudvikling

W e o T S, T
og evnen til at fungere i en feelles leg

o Reflektere over miljget. Hvilke muligheder har
bernene for at tilegne sig, udvikle og bruge

afhenger i hgj grad ogsd af barnets sproget?

kommunikative evner. De Lav en forandring (leeringsmiljeet; materialer;
; : : tid til leg; gruppesterrelse mv.)

kommunikative .kompeTenc'er spiller en [N 0 T e

afggrende rolle i forhold til, om barnets Beskriv situationen fer sendringen.

leeringsmonstre bliver selvforsteerket i Reflekter over situationen efter eendringen.

positiv eller negativ retning. Derfor er Hvordan er bgrns sprogindlaeringsmuligheder

5
et veesentligt peedagogisk fokusomrade, blevet forbedret?

hvordan man wunderstgtter bgrnenes
kommunikative legekompetence, sa de
kan opna adgang til legene og begéa sig
i dem. Dette handler bade om de rent
sproglige kompetencer som ordforrad
og udtale og om barnets kulturelle
kompetencer i form af kendskab til
kulturelle forteellinger og figurer, som
borns lege inspireres  af. Borns
kendskab til de kulturelle forteellinger,
som er i spil i begrnegruppen, har
afggrende betydning for deres
muligheder for at bega sig og udvikle
sig sprogligt (Avenstrup & Hudecek,
2022
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KONKLUSION OG REFLEKSION

For at understgtte bgrnenes sproglige
udvikling skal peaedagogen vere til
stede i borns leg. Udviklingen af sprog
kan drage  fordel af  forskellige
paedagogers roller, men det er vigtigt
at vejlede begrnene og give dem
oplevelser, der udvider deres sproglige
og kommunikative evner.

Peer review prosessen -

BAGGRUND

Legeprojektet forudsa, at en vigtig del
af aktiviteterne var fokuseret pa et peer
review udfert af projektpartnerne i fire
forskellige dagtilbud i Europa (Belgien,
Sverige, Italien og Spanien).

Gennem defte output gnskede
partnerne at skabe en verktgjskasse,

der muligvis kunne bruges til af
evaluere andre dagtilbud i Europa
vedrgrende implementering af
legebaserede leeringsmetoder af

symbolske legeaktiviteter, men ogsa fil
at  definere en metode  til at
gennemfgre et internationalt peer
review.

Formalet med peer review-processen
var:

/ e |OBENDE FORBEDRING AF DEN
N PEDAGOGISKE PRAKSIS
v o -ENGAGERE SIG |
;- REFLEKTERENDE. KONSTRUKTIV
‘" 0G ANALYTISK DISKUSSION MED
;) EN KOLLEGA OM BRUGEN AF
/ LEGEBASEREDE
\ LERINGSAKTIVITETER
\ e -AT DELE GOD PRAKSIS 0G GIVE
- MULIGHED FOR LOBENDE FAGLIG
UDVIKLING

Centralt  for at bornenes
sproglige udvikling har ogsa veeret at

gavne

bruge forskellige kommunikative
ressourcer i peedagogens rolle ftil at
styrke sproget. Kropssprog, billeder,

oplevelser og materialer er eksempler
pa saddanne ressourcer, som paedagogen
har brugt til at berige leeringsmiljgerne
samt bidrage til at skabe
sprogstimulerende miljoer og
kontekster.

~—

Peer reviewet udviklede eksplicitte og
klart definerede kriterier for peer
reviewere, der kan guide
gennem hele peer review-processen
startende fra, hvordan man kommer ind
til peer hvordan man
organiserer peer-besgget, hvordan man
skriver rapporterne og giver konstruktiv
feedback.

Udviklingen af peer review-oufputtet
har veeret komplementaer til udviklingen
af  treningsmetodologien, da den
vurderer, hvor meget af den tilbudte

reviewere

review,

legebaserede metode, der er blevet
omsat i praksis i det reviderede
leeringsmiljg.

Veerktgjskassen til peer reviewet

omfatter adskillige materialer, som er
blevet testet under de forskellige peer
reviews - udfert og modificeret, om
nedvendigt, for at tillade storre
effektivitet:

_RETNINGSLINJER FOR PEERS REVIEW
_EGEN RAPPORT TIL
SELVVURDERINGSSKABELONER

3. INTERVIEWSKABELON 06
RETNINGSLINJER FOR ANALYSE 0G
EVALUERING

.SKABELON TIL SLUTRAPPORT
_FORBEDRINGSSTRATEGI FOR DEN
REVIDEREDE INSTITUTIONSVEJLEDNING

N -
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Hele veerktgjsseettet med skabelonerne
er ftfilgengeligt p& engelsk, svensk,
italiensk, fransk, flamsk, dansk og
spansk pa Legeprojektet's hjemmeside.

C CLICK HERE -‘;@

KVALITETSOMRADER I PEER-REVIEW-
PROCESSEN

Under peer-review-processen blev
folgende kvalitetsomrade'
bade i selvrapporteringen,
Tagttagelserne og
Aspekterne er valgt, fordi de er fteet
forbundet med, hvordan legebaseret
leering kan gennemfgres i dagtilbud:

- Peedagogens rolle

- Miljo

« Materialer

« Organisation

« Born

Pradiegogens vollle

I kvalitetsomradet "pesedagogens rolle"

fremhavet

interviewene.

blev feolgende aspekter fremheevet:
rolletype, fleksibilitet i rolleskifte,
interaktion,

kommunikation/sprogstimulering og
gruppeorienteret versus

individorienteret.

Tagttagelserne viser, at de observerede
praktikere (bevidst eller ubevidst)
indtager forskellige roller i
situationerne. Det var ogsa almindeligt,
at udgveren havde en bestemt rolle, nar
en aktivitet startede, og derefter
skiftede flere gange i |Igbet af
aktiviteten. Modellen med forskellige
slags roller som f.eks. tilskuer, regissor,
legekammerat eller instruktgr var med
til at identificere og kategorisere
forskellige positioner i legen. Modellen
kunne ogséa bruges til at se, om nogle
almindelige i én
sammenheaeng end andre. Refleksionen
over forskellige roller fgrte til den
konklusion, at nogle roller kan veere
sveerere at tage til sig end andre, og at
det kan handle om, hvad man fgler sig
tfryg ved som person. For eksempel kan
man traditionelt som udgver oftfe have
haft en kontrollerende eller

roller var mere

tilsynsforende rolle, hvilket betyder, at
rollen som medspiller kan veere sveerere
at indtage. I saddanne situationer skal
du aktivt forsgge at eendre din rolle og
handling.

I forhold til roller var der ogsa fokus
pa fleksibilitet i rolleskifte. Det betod

for eksempel i hvor hgj grad
pedagogen var i stand til at eendre
deres forskellige roller i forhold fil,
hvordan aktiviteten forlgb.
Observationerne viser, at det er
nemmere at skifte rolle, hvis
pedagogen pa& forhadnd har haft

mulighed for at reflektere over, hvilke
forskellige roller der ville veere bedst
egnede i konkrete situationer. En anden
vigtig faktor er ogsa, at hvis du foler
dig tryg i
nemmere at tilpasse og skiffe roller i
forhold til, hvad situationen kreever.
Aspekterne intferaktion 0g
kommunikation/sprogstimulering er teet
forbundet. Observationerne viser, at
interaktionen er forskellig. En refleksion
i peer-reviewet var, at det ogsa her er
vigtigt at have et "kommunikativt mal"
med akfiviteten. I praksis blev der vist
eksempler pa, hvordan nogle
pedagoger havde planlagt en aktivitet
som skulle hjelpe bgrnene ftil at fa
viden om, hvad forskellige frugter hed.
Pa trods af et formuleret mal kan det
veere sveert at huske at arbejde aktivt
med kommunikation.

I forhold ftil de yngste bgrn viser

situationen, sa& er det

observationerne, at i mange tilfelde
var interaktionen hovedsageligt med
paedagogen. Dette resultat

understreger vigtigheden af at udvikle
interaktionsmegnstre, der understgtter
interaktion bade mellem peaedagog og
born, men ogsa mellem bgrn indbyrdes.

iy
I kvalitetsomradet "miljg" er folgende
kriterier anvendt ved observationerne:

ude/inde, forberedelse af rummet,
genkendelighed af rummet og

11n the peer-review material we used the concept teacher. For the sake
of consistency in this text, we use the term 'practitioner' here.

inspiration.




Observationerne viser, at de deltagende
dagtilbud meget forskellige
tilbud i forhold til legemiljger. I nogle
af dagtilbuddene er adgangen fil
udemiljget begreenset, og derfor har
bern ikke mulighed for at tilbringe sa
meget tid udendgrs. Dette kan ogsa
veere et kulturelt aspekt i forhold til,
hvordan dagtilbudspeedagogikken
traditionelt har veeret tilrettelagt. I de
nordiske lande er udendgrsmiljget hgjt
veerdsat og en stor del af dagen foregar
udendgrs. Disse forskelle bade i forhold
til mulighed men ogsa til
dagtilbudstraditioner blev erkendt
under observationerne.

I de fleste tilfeelde var legemiljgerne
indendgrs mere omfattende end
udendgrs, inderummene var mere
designede og indbed til leg pa en
anden mgde end wuderummene. En
undtagelse herfra var de danske og de
svenske rammer, hvor der var mindre
indendgrs/udendgrs
miljger. Observationer viser ogsa, at
aktiviteter ofte foregik i et
"kontinuerligt flow". Det betgd, at en

havde

skel mellem

aktivitet kunne starte indendgrs og
derefter fortseette og udvikle sig
udendgrs. Den slags iagttagelser
inspirerede til "nyteenkning"
vedrgrende, hvordan miljget kunne

udvikles til at bidrage til at styrke og
understotte baorns leg.

Pedagogernes forberedelsestid af en
aktivitet er ofte begreenset. Derfor blev
det anerkendt under observationerne,
at brugen af sakaldte
"multifunktionsrum" var en styrke. Det
betyder, at et rum kan have mange
forskellige funktioner i lgbet af dagen.
Denne form for fleksibilitet kan bidrage
til at give bern en reekke forskellige
repertoirer af legemuligheder.
Tagttagelserne viser ogsa, at bgrnene
og deres leg i nogle tilfeelde ville have
haft gavn af mere inspirerende
omgivelser.

Her er det ogsa vigtigt at se neermere
pa konsaspekter for de legemiljoer, der
er forbundet med et bestemt kon. Det
betyder, at det for eksempel kun er
piger eller kun drenge, der veelger at

lege der. I svenske bgrnehaver er
traditionelle legehjgrner til familieleg
blevet udfordret ved at blande
forskellige former  for leg med
hinanden.

Afslutningsvis anskueliggore detfte

vigtigheden af, at psedagogen har en
klar idé med det leeringsmiljg, som
bernene bliver preesenteret for. Det er
ogsad vigtigt Ilgbende at
leeringsmiljget og veere fleksibel og i
standifihe, at™  endie dett  ud “fra
bgrnegruppens behov.

Det fredje kvalitetsomrade var
materialer, og til at evaluere dette blev
folgende kriterier brugt under peer-
reviewet: preesentation, introduktion af
materialet, mangde, kvalitet,
materialetype og filgeengelighed.
Materialer er p4 mange mader relateret
til leeringsmiljoet, og derfor kan mange
af  ovenstdende argumenter ogsa
overfgres til diskussionen om
materialer.

For at styrke bgrns leg er det vigtigt, at
bern har adgang til materialer, der er
stimulerende og fremmer forskellige
former for leg. Materialer kan enten
veere lukkede eller &bne, det vil sige,
det kan veere mere eller mindre givef,
hvordan et materiale kan bruges. I
dagtilbud er det vigtigt, at bgern mader
forskellige typer af materialer. Et andet
spergsmal at hvordan
forskellige gores
tilgeengelige for begrn; er materialerne
placeret pa bgrnenes niveau, sa de kan
na dem? Skal bgrnene spgrge om
tilladelse, for de bruger materialerne?
er materialer preesenteret pa en
indbydende made? hvordan tilfgjes og
fijernes  materiale for at ftilbyde
variation og nysgerrighed?

observere

overveje er,
materialer

PuroAs



Eksempler pa forskellige slags materialer
(lukkede, &bne og naturlige) for at
understotte forskellige former for leg i
dagtilbud (Escola Sant Josep, Parma
kommune, Linképing kommune).

Organisation er ikke et hovedfokus i
Legeprojektet, men det er stadig vigtigt
at erkende betydningen af forskellige
organisatoriske forhold, fordi det kan
pavirke mulighederne generelt i
arbejdet. Organisation kan handle om
gruppens sterrelse,
paedagoger, der arbejder med en
gruppe, hvilke lokaler og
udendgrsmiljger, der er ftil ré&dighed
eller hvilken andre opgaver
paedagogerne har.

antallet af

I I01, kortleegning af legebaseret
leering som undervisningsmetode kan
du leese mere om de nationale
leereplaner og leg i deltagerlandene.

Berr

Selvom peedagogisk praksis er i fokus,
er det ogsa vigtigt at tage hgjde for
bgrnenes handlinger og muligheder i
forskellige Peedagogisk
praksis, leg og undervisning er
interaktive, hvilket betyder, at det ikke
er sa enkelt, som praktikere at designe
aktiviteter og fa et bestemt resultaft.
Det er snarere vigtigt i enhver situation
fglsom over for bgrnenes
handlinger og veere parat til at sendre
aktfiviteten ud fra deres méade at handle
pa. I enhver situation skal paedagogen
veere folsom over for bgrnene, men
ogsd anerkende bgrn som medspillere.
Borneperspektivet er et vigtigt
paedagogisk redskab, og peedagogens
evne ftil at inddrage det Igbende i
aktiviteterne i vigtig. Nar peedagogen
er lydher og endrer sin rolle og
positionering ud fra, hvad bernene

situationer.

at  veere
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¥ sctter i veerk i legen, og lader bgrnene

i

tage aktiv del i, hvordan legen udvikler
sig, bliver alle parter klogere pa
forskellige  kvaliteter ved leg og
betydninger af samskabelse i legen.
Paedagogernes evne til at gore defte
blev noteret i reviewerne. Et andet

vigtigt  aspekt, der kom frem i
reviewerne var, hvordan bgrnene
reagerede pa de forskellige aktiviteter
f.eks. i hvor hgj grad de deltog, viste
engagement eller kommunikerede.

Noget, der er vigtigt, nar man
iagfttager berns handlinger er at veere
forsigtig med en vurdering af, hvad der
kan ses. Det er ellers sadan, at man
som voksen nemt har en forestilling
om, hvad bgrn er, og hvordan bgrn skal
opfere sig. Nar bgrns deltagelse skal
iagttages, er det derfor vigtigt at bruge
konkrete beskrivelser af, hvad der sker,
i stedet for at tilleegge bgrn forskellige
motiver for, hvad der sker. Et eksempel
kunne veere fglgende:

Du observerer en situation, hvor en paedagog og en gruppe bern leger postkontor. Nar du
skriver din observation ned, skriver du, at "bernene har det sjovt”, hvilket betyder, at det er en
positiv aktivitet set fra barnenes perspektiv. Spagrgsmalet er, hvad "sjov" star for? Hvad laver

de barn, som du tolker som "ha” det sjovt"?

Der er to problemer med denne beskrivelse 1) at den er baseret pa en fortolkning af, hvad
barnene foler. Det kan veere, at de pa trods af deres adfeerd slet ikke har det sjovt 2) der er en
idé om, at bern, der er i gang med en aktivitet ogsa skal synes, at det er sjovt. Det kan medfaere,
at man gar glip af anden engageret deltagelse i legen, sdsom dyb koncentration. Prav i stedet
at veere konkret i din beskrivelse. En beskrivelse af den observerede situation kunne veere:
Alle barn deltager i legen, ingen ser ud til at veere udenfor. Under legen kommunikerer
barnene, bade med hinanden og med udaveren. Alle barn taler med et andet barn under
aktiviteten, uanset om de har rollen som medarbejder pa posthuset eller som kunde.
Stemningen er optimistisk, da der hele tiden hares smalltalk.

Ved at veere mere konkret undgar du at inddrage din forforstaelse i fortolkningen. Du far ogsa
en mere nuanceret beskrivelse, hvilket er et bedre refleksionsgrundlag.

NATIONALE EKSEMPLER

I forhold til peer review-processen
gnsker vi at give to nationale
eksempler - en overordnet refleksion
fra Danmark af den generelle oplevelse

af at veere i denne proces samt et
eksempel péa at arbejde specifikt med
to af de kvalitative omrader (miljo og
materialer) fra Sverige.
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9. Evalusring -

alle de aktiviteter, der er blevet faktorer. Dette betyder, at den samme
gennemf@r'r, har evaluering veeret af handling kan resultere i forskellige
hgjeste betydning. A£ndring af praksis endringer i forskellige kontekster og
skal ses som en proces, hvor hver situationer.
endring, der gennemfgres, skal Af denne grund har Legeprojektet
evalueres - da de endringer, du brugt en model for at arbejde med
foretager, maske ikke far de forventede forandringer inspireret af
resultater. Uddannelsespraksis er aktionsforskning. I en s&dan model
relationel, og selvom paeedagogerne foretages evaluering gennem hele
planleegger en specifik eendring for at processen.
opna et bestemt resultat, er

implementeringen af eendringen ogsa
afheengig af bernene og kontekstuelle

KORTLAGNING HVAD BLEV
D IDENTIFICERET |
o |dentificer forforstaelser IDENTIFICERET | FORRIGE FORRIGE LOOP?
vedr. dit arbejde LOOP? .

o lagttag andre
o Diskuter e Ny viden og refleksion

PRGYV NOGET NYT
PRGV NOGET NYT PROV NOGET NYT
EVALUER OG REFLEKTER EVALUER OG REFLEKTER EVALUER OG REFLEKTER

¢ Ny viden og refleksion

I denne afsluttende del vil vi farst give har betydet i deres organisationer og

eksempler fra hver national derefter opsummere de feelles

organisation pa, hvad Legeprojektet erfaringer 0g konklusioner fra
projektet.

DET SAMLEDE RESULTAT FOR DE NATIONALE PARTNERE

Under vejledning af vores peedagogiske coach havde vi allerede erfaring med at
tilretteleegge regelmeessige refleksionsmgder med peedagogerne. Vi gnskede at
bruge denne erfaring i Legeprojektet - og det virkede! Peedagogerne, personale og
den peaedagogiske coach begyndte at eksperimentere med symbolsk leg i grupperne
og delte ideer og aktiviteter under mgderne. For hvert mgde blev de mere
entusiastiske. Ved hjelp af peer-reviewet kunne vi for det fgrste vise, hvad vi
arbejdede med. For det andet fik vi meget nyttig feedback, specielt p4 behovet for
at fokusere mere pa bgrnenes sprogtilegnelse og pa samspillet mellem bgrnene.

Vi udarbejdede et selvevalueringsveerktgj til sprogstimulering og en "legecirkel"
som et instrument til at forankre de ting vi leerte i vores praksis.




Vi understgtter bgrnenes leering gennem leg og erfaringsbaseret leaering. Vi leger
hver dag for at fa bgrn til at leere forskellige begreber i vores leeseplan for
forskoleundervisning. Vi bruger ogsa arbejdsark, men altid efter en aktivitet og med
en planlagt formal.

Forskellige former for leg er vigtigt: kropsrelateret leg (med fgdder og heender),
den wuplanlagte handtering af genstande, malrettet udforskning og fest af
genstande, funktionsorienteret leg (f.eks. brug af tgjklemmer pa en linje, gennem
leg med artefakter eksperimentere med hverdagssituationer (indkgb, ga til leege/en
frisor) til symbolsk leg med udgangspunkt i fiktive situationer samt bruge af
teknologier til interaktiv leg.

Projektet fik os til at indse, at vi burde teenke ud af boksen: bruge forskellige rum
og ikke kun klasseveerelset f.eks. korridoren til den fri leg; bruge naturlige,
genanvendelige og enkle materialer til symbolsk leg; afseette mere tid til at udfere
observationen samt udvikle iagttagelsesskemaer ftil dette; diskutere peedagogens
rolle under megderne og afprove forskellige tilgange; vi har vedtaget et nyt
fokusomrade — Literacy, at gere skriftsproget synligt for bgrnene.

Vi synes, at projektet har vist os, at leg har en central rolle i svenske bgrnehaver. I
vores organisation snakkede vi meget om legekompetence og vi har arbejdede med
leererig leg feor projektet. Vi bruger diskussioner med kollegaer til at synliggore
begreberne og veere opmerksomme pa bgrnenes spgrgsmal og handlinger. Vores
veerdier afspejles i legen, de sociale aspekter, at lytte til bgrnene samt tage hensyn
fil barnets perspektiv. Takket veere projektet er vi blevet endnu bedre til at seefte
ord p& leg og kan nu reflektere over, hvad legen egentlig er p& et dybere plan, og
vi er blevet opmerksomme péa legens betydning for bgrnenes leereproces. Jo mere
du ved, jo mere sikker er du! At leere gennem leg gor det ofte lettere for bern at
ville vide mere og forstd noget abstrakt, som ellers er sveert at forsta.

Projektet har ogséa hjulpet os til at reflektere over og eendre vores roller i forskellige
situationer. Vi har observeret situationer med bgrn, for herefter at handle
anderledes. Vi har arbejdet med forskellige roller i leg fgr projektet. Bevidsthed om,
hvordan man agerer i leg, en bevidsthed som pesedagog om, hvordan man patager
mig forskellige roller. Vi har set pa optagede observationer for at reflektere over
dette. I dette aspekt har projektet veeret godt i trdd med vores igangveerende
arbejde pa dette omrade. De observationer vi har lavet i projektet har givet os
stgrre bevidsthed og viden i at se "lege-responsivifet".

Effekterne af dette projekt har haft en stor indflydelse p& vores organisation. At
kunne fokusere p& emnet voksnes roller i bgrns leg har faet alle vores dagtilbud til
at veere opmeerksomme pa dette felt. Deltager vi som padagoger nok, og hvis ikke
hvorfor? Hvordan kan vi geore alle medarbejdere opmarksomme pé& at arbejde med
deres positioneringer i leg? Hvordan kan vi tilretteleegge refleksionsmgder, sa vi
kan diskutere kvaliteten af vores arbejde og dermed sikre legekvalitet for bgrnene?
Vi har haft mange mgder for at diskutere dette og sikre @akvivalens i
organisationen. Hver af vores otte bgrnehaver og vuggestuer har planlagt
forberedelsestid.
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Vi forsgger ogsa at tilretteleegge arbejdet, s& personalet kan patage sig forskellige
roller og deltage i bgrnenes leg pa forskellige mader. Lederne i de otte huse er med
til at tilretteleegge dette, sa personalet kan fokusere pa refleksion, og hvordan man
er sammen med bgrnene

‘ ‘ e [ TALIEN. PARMA KOMMUNE====ssssesussnnmunsnncaannnnnnns

Hvad betod legeprojektet for os?

« Vidensdeling med fagfeeller om emnet leg havde stor indflydelse pa vores
dannelse

« Dialog vedr. forskellige paedagogiske tilgange og kulturer skabte et feellesskab
af voksne og bgrn

« Muligheden for at besgge og leere forskellige dagtilbud at kende, administreret
pa forskellige mader, offentlige og private, gav os et andet perspektiv pa
pedagogiske organisationer og uddannelsesmeassige emner

« Vi har faet en storre forstdelse for pesedagogernes rolle i berns leg. Vi er
endvidere blevet opmerksomme pé& betydningen af sprog og symbolske koder i
kommunikationen mellem bgrn/bgrn og begrn/voksne

« Via vores besgg i europeiske dagtilbud har vi leert om forskellige mader at
designe og organisere leeringsmiljger p& samt om forskellige materialer

« Vi har udviklet et bredere syn pa den padagogiske tilgang i O til 6 ars omradet.

« Vi har leert at foretage en evaluering, der aldrig er endegyldig, men som altid
skal ses i forhold til den observerede kontekst. Evalueringens forelgbige karakter
understreger vigtigheden af det blik, man ser med.

« Den fysiske rejse: at veere fysisk i et andet rum er en ekstraordineer leeringskilde.
« Peer-reviewet (leering gennem erfaring) var udveksling af “best practic’,
koordinationsgruppen (lering ved at reflektere) repreesenterede refleksion og
systematisering af ideer. Disse to grupper var dog i konstant konstruktiv dialog.

« Antallet af grupper, der rejste, tillod konstant udveksling og sammenligning

under besgget, hvilket ggede viden og deling af synspunkter

AFSLUTTENDE DISKUSION

Vi gnsker at afslutte denne rapport med Malene for

at lave en overordnet refleksion over,

dagtilbud er 0gsa
forskellige fra land til land. Det

hvad Legeprojektet har betydet for de
deltagende partnere, og
europeaeisk samarbejde kan bidrage til
at udvikle leererig leg.

Som de nationale beskrivelser viser har

hvordan

processerne og erfaringerne fra
projektet veeret forskellige. Hver
partner har sine egne unikke
betingelser, og dagtilbuddene er

organiseret pa& forskellige mader i

forskellige nationale sammenheange.

betyder, at pladsen til leg og synet pa
legens rolle i dagtilbud varierede, da vi
startede projektet. At arbejde med
negjagtig de samme
derfor ikke realistisk. I stedet kan den i
denne rapport beskrevne arbejdsproces
siges at fage udgangspunkt i fo ting:
1) den enkelte organisations vilkar og
selvevaluering samt 2)
erfaringsudveksling og feelles refleksion
mellem europeeiske partnere.

endringer var




Det betyder, at metodikken kan
anvendes i forskellige typer af
organisationer, uanset om leg har en
central eller perifer rolle fra
begyndelsen.

I projektet har det veeret vigtigt at
tage udgangspunkt i hver enkelt
partners behov. At udvikle leererig leg
har saledes ikke handlet om, at alle
gor det samme, men derimod at hver
enkelt partner inden for de feelles
rammer har foretaget eendringer, der
passer til deres praksis. Det er sket ved
at veerdseette og reflektere over, hvad
der sker i egen organisation og ud fra
kortleegning af praksis, deltage i feelles
samtaler og diskussioner om projektets
indsatsomrader. De feelles diskussioner
har veeret vigtige for at udfordre synet
og forstaelsen af vores egen praksis og
det, der skal udvikles, da et
udefrakommende syn kan hjeelpe os til
at se, hvad vi tager for givet. Peer-
review-processen har ogsa veeret
central for transnational leering.

Ved at deltage i hinandens aktiviteter
og struktureret har gennemgaet, hvad
der sker under observationerne, har vi
kunnet bidrage med vores perspektiver
pa, hvad der sker i de forskellige
nationale sammenheaenge, men ogsa
bringe gode eksempler tilbage til vores
egne organisationer. Arbejdet med ét
ben i egen organisatio n og ét ben i
det europeeiske samarbejde har ogsa
betydet, at de forskellige partnere har
naet forskellige resultater, fordi leg, de
voksnes roller og
sprogudviklingsarbejdet har taget
udgangspunkt i lokale behov. Dette er
dog foregaet inden for feelles rammer,
hvor vi gennem forskellige refleksive
aktiviteter har hjulpet hinanden med at
udfordre og e&endre vores
organisationer og
smébgrnsundervisningen. At arbejde
pa denne mé&de med udgangspunkf i
egen organisations behov bidrager til
en beeredygtig organisationsudvikling.
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