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Achtergrond

Het door het Erasmus+-programma
gecofinancierde Playing Project (2020-
2023) is gericht op het verbeteren van

de kwaliteit van het onderwijs en de
opvang voor jonge kinderen door de
ontwikkeling van nieuwe kennis over

onderwijsmethoden op basis van de rol
van het spel en meer in het bijzonder
symbolisch spel.

De specifieke doelstellingen zijn:

Het verbeteren van de vaardigheden van
kleuters door middel innovatief,
spelenderwijs leren.

Het verbeteren van de kwaliteit van de
diensten voor- en vroegschoolse
educatie, waarbij fransnationale
processen op basis van collegiale toetsing
van leermethoden worden ingevoerd.

Bij het project zijn acht partners uit vijf
Europese landen betrokken: De gemeente
Linképing (SE), SERN - Sweden Emilia
Romagna Network (IT), de gemeente
Parma (IT), Universiteit Linkdping (SE),
Escola Sant Josep (ES), UCL - University
College Lillebaelt (DK), ElImer School (BE),
Borneinstitutionen Holluf Pile-Tingkeerl -
Odense (DK)

Tijdens de 3 jaar
ontwikkelde het
producten, genaamd
(IO):

« Intellectuele een
analyse met het
onderwerp van het project, waarbij de
bestaande behoeften en de lacunes in
methodologieén en kennis met
betrekking tot spelenderwijs leren
worden vastgesteld.

« Intellectuele output 2 Een
opleidingsmethodologie; een
onderwijs-methode omvat de principes
en methoden die worden gebruikt door
beoefenaars
vroegschoolse educatie,
via symbolisch spel te laten leren.
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kinderen in Europa te evalueren op
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de juiste implementatie
methoden voor spelenderwijs
in symbolische spelactiviteiten.
De methodologie is gebaseerd op
richtsnoeren, een reeks beginselen die
de leerkrachten stimuleren na te

denken over hoe het begrip van
kinderen en de taalproductie kunnen
worden verbeterd door gebruik fe

maken van het spel in het onderwijs
voor jonge kinderen. De methodologie
ontwikkelt zich rond de ervaring van de
projectpartners, die de traditionele rol
van de leerkracht in vraag stelden en
experimenteerden met nieuwe rollen en
posities.

VOOR- EN VROEGSCHOOLSE EDUCATIE
IN EUROPA

Het Playing Project is opgezet in een
Europese omgeving voor voor- en
vroegschoolse educatie (ECE). De
organisatie van ECE verschilt per land,
iets wat belangrijk is om in gedachten
te houden bij het werken met Europese

ontwikkeling. Enkele van de
belangrijkste  verschillen tussen de
landen zijn dat in sommige landen

voor- en vroegschoolse educatie wordt
geleid door curricula en in sommige
landen niet, in sommige landen zijn
onderwijs en zorg geintegreerd, terwijl
in andere landen de zorg en het
onderwijs gescheiden worden
gezien en tot slot varieert de leeftijd
waarop kinderen deelnemen aan voor-
en vroegschoolse educatie. Wie in deze
ECE-setting werkt, ook. In
sommige landen is ECE opgenomen in
de lerarenopleiding, terwijl in andere
landen alleen beroepsopleiding nodig
is.

meer

verschilt

L 3! Hmmmmmw
o 0w
prees

somcss
Lo




Dit betekent dat we bepaalde
concepten hebben moeten kiezen. In de
deelnemende landen worden termen als
kleuterschool en peuterspeelzaal
gebruikt, maar in dit verslag maken we
gebruik van voor- en vroegschoolse
educatie (ECE). Als we het hebben over
het personeel, gebruiken we de term
ECE-beoefenaar, dit geldt ook voor
personeel met lerarenopleiding, met
een beroepsopleiding en ongeschoold
personeel. Met betrekking tot de
specifieke partners kunnen andere
beschrijvingen worden gebruikt die de
terminologie van elke nationale setting
weerspiegelen.

DE CONTEXT VAN DE
ORGANISATIES

In dit deel van het verslag zullen we
een korte beschrijving geven van de
deelnemende partners. Dit gebeurt om
twee redenen. Ten eerste is in het
Playing Project een belangrijk
onderdeel van het reflectieproces de
Europese samenwerking en uitwisseling
geweest. De vergelijking
context maakt deel uit van de
reflecties. Ten tweede is het inzicht in
de specifieke context van het Playing
project ook belangrijk om de resultaten
van het project te begrijpen. Zelfs als
deze opleidingsmethode methoden,
inzichten en kennis kan bieden over het
ontwikkelen ~van  symbolisch  spel,
spelenderwijs leren en taalontwikkeling
voor iedereen die met problematiek wil
werken, is het altijd belangrijk om dit
te contextualiseren. Dit betekent dat de
in het verslag voorgestelde werk
methoden moeten worden opgevat als
context-afhankelijk, wat betekent dat
zowel de uitvoering als de resultaten
moeten worden gerelateerd aan de
huidige praktijk. Dit kan bijvoorbeeld
betekenen dat je onderdelen van de
implementatie moet aanpassen aan
lokale omstandigheden en opdrachten.
Dit geldt ook voor de deelnemende
partners. Hun lokale omstandigheden
en opdrachten variéren en om sommige
aspecten van de opleidings

PARTNER

tussen de

methodologie te begrijpen, is
contextuele kennis van de partners
vereist.

In totaal hebben partners uit Vvijf
landen deelgenomen aan het Playing
Project: Belgié, Denemarken, Italié,
Spanje en Zweden.

GEE NTE LINKOPING (ZWEDEN)

De gemeente Linképing heeft 127

gemeentelijke kleuterscholen met 6059

kinderen geregistreerd en 47
codperatieve kleuterscholen met 1617
kinderen. De kleuterscholen bevinden
zich zowel in de stad als op het
platteland. 527 voor- en vroegschoolse
leerkrachten werken binnen de
gemeentelijke  kleuterscholen. Andere

deelnemers zijn minderjarige kinderen,
werknemers die per uur werken of
projectpersoneel. In totaal =zijn in de

gemeente Linképing 1802 ECE-
beoefenaars werkzaam. In het Playing
Project waren de kleuterscholen

Kvinnebyvagen 91 en Ljungsbro férskolor
de deelnemende kleuterschglen uit de
gemeente. ‘
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De deelnemende kleuterscholen van de
gemeente Linképing

De Zweedse kleuterschool is een
instelling binnen het sociale
zekerheidsstelsel en is één van de
gemeenschapsdiensten die beschikbaar is
voor alle gezinnen met kinderen ftussen 1
en 5 jaar. Zweden heeft een schoolwet en
een curriculum voor hun kleuterscholen.
Het curriculum is onderverdeeld in 1) de
waardebasis en missie van de
kleuterschool en 2) de doelstellingen en
richtlijnen. Het Verdrag van de
van het kind is een wet in Zweden en om
altijd het belang van het kind voorop fe
stellen, wordt een analyse van de
gevolgen voor het kind gedaan in de
kleuterscholen. Het Ministerie van
onderwijs in Linkdping heeft een 1-19-
perspectief, wat betekent dat er een
systeem in voege is vanaf het kind 1 is
tot de leeftijd van 19 jaar. Het doel is om
onafhankelijkheid, onderwijs, en
bezetting veilig te stellen #forvarjebarn.
Het Ministerie is ook verantwoordelijk
voor volwassenenonderwijs.

BORNEINSTITUTIONEN HOLLUF-PILE TINGK/AR

EEM@RKEI’
e Holluf Pile Tingkeer kleuterschool ligt

in het zuidelijke deel van Odense, de
derde grootfste stad van Denemarken.
Karen Sterling is de directrice.

De kinderopvanginstelling Holluf-Pile
Tingkeer bestaat uit acht verschillende
afdelingen of huizen (Frauly, Zllingen,
Hjulet, Holluf Pile, Agerhgnen, Svanen,
Tornbjerg en Viben). Deze huizen zorgen
voor kinderen fussen de 0-6 jaar oud. Elk
huis zorgt voor ongeveer 46 kinderen en
heeft 7-8 pedagogische leerkrachten met
scholing/bachelorsdiploma en 4 niet-
geschoolde pedagogische medewerkers.
Elk huis heeft een manager.

Het versterkte pedagogische curriculum is
op 1 juli 2018 van kracht geworden. Het
heeft als doel:

Het welzijn, het leren,

rechten

de ontwikkeling

en het onderwijs van de kinderen te
bevorderen. Spelen is een essentieel
onderdeel, en het is gebaseerd op het

perspectief van het kind.

Het kinderopvangcentrum zet

. Betrokkenheid, verantwoordelijkheid
en begrip van en met democratie fe
delen.

- Samen te werken met de ouders op
het gebied van welzijn,
ontwikkeling van het kind en fte

goede overgang

thuissituatie  en de

leren en

zorgen
tfussen de
kinderopvang.

voor eiein

zich in

voor het creéren en onderhouden van
een omgeving voor de kinderen die hun
mentale, fysieke en esthetische
ontwikkeling bevordert. We richten ons
onder andere sterk op deze gebieden
door de ontwikkeling van taalvaardig
heden, technologie en natuurweten

ELMEﬁ KINDEROPVANG BRUSSEL (BELGIE)

Elmer wordt gereguleerd door de Vlaamse
Gemeenschap en ligt in vier
wijken in Brussel; een metropool die wordt
gekenmerkt door zijn superdiversiteit.
Ongeveer 60% van de kleuters in Brussel
spreekt thuis geen officiéle taal
(Nederlands of Frans). Elmer streeft naar
een sociaal-culturele mix van gezinnen die
in de buurt wonen en richt zich vooral op

kwetsbare

kwetsbare gezinnen. Als centrum voor
inclusie besteedt Elmer bijzondere
aandacht aan kinderen met speciale

behoeften en ondersteunt zij hun
gezinnen. Elmer heeft een capaciteit van
188 plaatsen voor kinderen tussen 3
maanden en 3,5 jaar oud en organiseert
kinderopvang ouders die behoefte
hebben aan deeltijds, voltijds, incidentele,
korte of dringende kinderopvang. Elmer
maakt het welzijn van elk kind mogelijk,
biedt talrijke mogelijkheden om te
ontwikkelen en stimuleert verbondenheid.
Ouder participatie is een hoeksteen in het
werk van Elmer. De ouders zijn de primaire
opvoeders, samen onderwijzen we de
kinderen. Elmer wil werken aan sociale
participatie van ouders en organiseert
mogelijkheden voor jonge ouders om
elkaar te ontmoeten en ervaringen uit te
wisselen. In de buurt is Elmer een actieve
partner in gemeenschappelijke activiteiten.
Elmer initieert ook een familiecentrum als
geintegreerde dienst.

voor
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Elmer combineert onderwijs en opvang
voor jonge kinderen met tewerkstelling
en opleiding van kinderbegeleiders,
vaak gerekruteerd uit de groep van
ouders. Elmer s
divers, met kinderbegeleiders die veel
verschillende talen beheersen. Deze
culturele en ftfaaldiversiteit draagt bij
aan de overbrugging van en de band
met de diversiteit van gezinnen.

Het  Vlaamse pedagogische kader
MemoQ beschrijft 'educatieve
ondersteuning' als een dimensie die
leidt tot een hoge pedagogische
kwaliteift.

GEMEENTE PARMA (ITALIE)

Vanuit de gemeente
onderwijssysteem nemen de volgende
afdelingen deel aan het project:

+8 kinderopvangcentra

+12 kleuterscholen

Het tfeam van zeer

Parma en haar

«2 experimentele 0/6 onderwijs
diensten

Onze kindercentra en kleuterscholen
worden gekenmerkt door gemengde
klaslokalen (in kindercentra met

kinderen van 4 maanden tot 3 jaar, van

1 tot 3 jaar; in kleuterscholen met
kinderen van 3 tot & jaar): deze
pedagogische organisatie stelt de
kinderen in staat om een echte

relationele context te beleven waarin
verschillende competenties nieuwe
groeihorizonten creéren.

Samenwerkend leren door de ervaringen
van aanraken, bewegen, luisteren, horen,

samen zien, met verschillende
competenties, creéerde een uniek
persoonlijk educatief pad tussen

jongeren en ouderen, samen.
Leerkrachten observeren de kinderen en

delen observaties met andere
leerkrachten en hun ideeén en
praktijken, zoals gedachten, zijn

voortdurend in ontwikkeling.

Onze projecten zijn gericht op:
Acceptatie (de eerste keer dat kinderen
en gezinnen toegang krijgen tot diensten
hebben we verschillende strategieén om
hen met veiligheid en rust op te nemen)
*Verbetering van verschillen

Onderwijs over het milieu

*Onderwijs) —*~* nieruwe technologieén.

ESCOLA SANT JOSEP (SPANJE)

Escola Sant Josep is een
educatief centrum, gelegen in een wijk
van de stad Terrassa, op 30 minuten
van Barcelona.

De school heeft kinderopvang,
kleuterschool, en basisonderwijs met
slechts één regel per onderwijscursus;
er wordt altijd gewerkt in kleine
groepen voor de verbetering en
personalisatie van het leerproces van
onze studenten. De leeftijd van
studenten is van O tot 12 jaar.

semi-privé

102 Training Methodology




Omdat we een kleine school zijn, zijn

we een zeer vertrouwde omgeving, we
staan dagelijks in nauw contact met de
families.

Ons centrum
met weinig middelen, de “meeste
gezinnen hun kinderen geen rijke
ervaringen met culturen uit andere landen

en gebied

waar

kunnen bieden; ze hebben niet de
opleiding of het economische niveau.

Onze school maakt deel uit van een
meertalig project gebaseerd op
linguistische onderdompeling in het

Engels en methodologieén gebaseerd op
het gebruik van ICT. Momenteel wordt
één derde van de vakken in het Engels
onderwezen, waaronder onderwerpen als
kunst, lichamelijke opvoeding en
wetenschap en wordt er gebruik gemaakt
van nieuwe technologieén zoals
computers, tablets en digitale boeken.

UCL ERHVERVSAKADEMI 0G
PROFESSIONSH@JSKOLE (DENEMARKEN)
De UCL Hogeschool-Universiteit is
regionale instelling voor hoger onderwijs
met campussen in de steden Odense,
Svendborg, Vejle, Jelling en Fredericia.
Het heeft meer dan 10.000 studenten
en ongeveer 1.000 medewerkers. De
UCL Hogeschool-Universiteit is 1 van de
6 hogeschool-universiteiten in
Denemarken en is de 3e grootste.

een

UCL biedt meer dan 40 academische en
professionele hoger onderwijsprogramma’s

aan, binnen de vakgebieden Business,
Technologie en Gebouwen, Onderwijs en
Sociale Wetenschappen en
Gezondheidswetenschappen. Alle

programma's worden gekarakteriseerd als
eerste-cyclusstudies binnen het Europees
kwaliteitskader, niveau 5 en 6.

De UCL Hogeschool-Universiteit biedt
permanente professionele ontwikkeling
gericht op professionals op vele gebieden,
zoals animatie, technologie, onderwijs,
(theorie en praktijk), gezondheid en
management in particuliere en publieke
organisaties.

De instellingen hebben een hoge mate van
autonomie, maar zij moeten zich houden
aan de nationale voorschriften
kwalificaties

voor
van

bijvoorbeeld de
opleidingsstructuren en
He el

leerkrachten,
met inbegrip van een
van externe examinatorer

examens,

SWEIEH EMILIA ROMAGNA NETWORK (ITALIE)

is ¢één van de Dbelangrijkste
Transnahonale netwerken in Europa die de
betrekkingen Noord- en Zuid-
Europa en met name tussen Zweden en
Italié bevorderen.
Sinds de oprichting heeft het netwerk meer
dan 130 projecten op Europees
ontwikkeld en is het de drijvende kracht
achter een continu proces van uitwisseling
en samenwerking Zweden en
Italianen en andere Europese partners.

fussen

niveau

tussen

SPLAING

| eancns oy
s s AT




Bij het Playing Project zijn twee leden
van het SERN-netwerk betrokken (de
gemeente Linképing en gemeente
Parma).

SERN heeft deelgenomen aan tal van
projecten op onderwijsgebied en met
name in de kleuterschool-context,
aangezien de kwalifeit het
onderwijs een zeer belangrijke rol heeft
gespeeld in de samenwerking tussen de
leden van het netwerk..

van

LINKOPING UNIVERSITY (ZWED

Universiteit Linképing (LiV) is een
onderzoekspartner in het Playing project. LiU
is een van de grotere academische
instellingen van Zweden, een op onderzoek
gebaseerde universiteit die bekend staat om
zijn uitmuntendheid in het onderwijs. LiU
heeft faculteiten: Kunsten en
Wetenschappen, Educatieve Weten schappen,
Gezondheidswetenschappen en Technologie,
gelegen op drie verschillende campussen met
14  multidisciplinaire afdelingen 160
studieprogramma's. De universiteit telt
ongeveer 37.000 studenten en 4.300
medewerkers. LiU biedt een uitgebreide
lerarenopleiding en biedt postdoctorale
opleiding en mogelijkheden voor onderzoek
binnen de Weten
schappen. Het onderzoek houdt verband met
het onderwijs van studenten en heeft
befrekking op onderwijs kinderen,
jongeren en volwassenen, en op onderwijs op
alle niveaus, van de kleuterschool tot de
universiteit.

vier

en

faculteit Educatieve

voor

Het onderzoek aan de Universiteit
Linképing wordt gekenmerkt door een
interdisciplinaire thematische
benadering. In project hebben
onderzoekers onderwijsveld

dit

uit  het

bijgedragen met hun competenties in
verband met onderwijs en
jonge kinderen. ‘

spel voor

OPLEIDINGSMETHODOLOGIE
Dit rapport bevat een opleidings
methodologie voor spelenderwijs leren
als onderwijsmethode. De opleidings
methodologie is gebaseerd op de
opgedane ervaringen uit het Playing
Project en schetst de principes en
methoden die door ECE-beoefenaars
worden gebruikt kinderen
symbolisch spel te laten leren.
De doelgroep de opleidings
methodiek voor spelenderwijs leren zijn
ECEC-professionals, kleuterleerkrachten,
opvoeders, pedagogische codrdinatoren
en onderzoekers. De doelstellingen van
de opleidingsmethodologie (output 2,
in het Playing Project) zijn:
- Het vergroten van de kennis van het
concept van op spelen gebaseerde
methodologieén en symbolisch spel-

om via

van

.« Het creéren van nieuwe vaardig
heden die voorfvloeien uit de
vergelijking van praktijken die in
verschillende Europese landen

worden toegepast.
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T vermogen van tECEC-professionals fe
vergroten, door hen de fools en
beginselen te verschaffen voor de juiste
toepassing van op spelen gebaseerde
methoden

De methodologie, evenals het project, richt
zich op het symbolisch spel, spelend leren
en de faalontwikkeling. Een specifieke focus
in het Playing Project en in de
opleidingsmethodologie is hoe het
symbolische spel kan helpen bij het
ontwikkelen van faal. Symbolisch spel kan
definities hebben, binnen het
Playing Project verwijst de ferm naar spel
waarin kinderen verschillende  soorten
symbolen gebruiken in hun spel. Lillard
(1993) benadrukt het aspect ‘doen alsof’
van het spel.

Symbolisch spel wordt gedefinieerd als het
vermogen van kinderen om objecten, ideeén
en acties te gebruiken om andere objecten
fe vertegenwoordigen, waardoor de
vaardigheden en het opgroeien van kinderen
worden benadrukt. Belangrijke aspecten van
symbolisch spel zijn om spel te spelen of fe
doen alsof en kan aspecten van fantasie en
het dagelijks leven te integreren. Symbolisch
spel kan dus worden gezien als de manier
waarop kinderen omgaan - zowel op vlak
van begrijpen als verder verkennen - met
hun ervaringen (Lillemyr, 2009). Dit maakt
de ervaring van kinderen uit de eerste hand
een belangrijk aspect van symbolisch spel,
maar ook een geleende, gedeelde en
foegevoegde ervaring.

Spelend leren is een ander belangrijk
concept in het Playing project. Danniels en
Pyle (2018) geven een -eenvoudige en
duidelijke wuitleg spelend
inhoudt. Zij stellen dat het eenvoudig kan
begrepen als tijdens het
spelen. Ze leggen verder uit dat spelend
leren meestal wordt gebruikt om een deel
van het speelveld te verlichten en te
beschrijven waar spel bewust wordt gebruikt
om met het leerproces van kinderen te
werken. In het Playing Project hebben we de
relatie tussen
benadrukt, met
professional.

vele maar

over wat leren

worden leren

volwassenen
ECEC-

kinderen en
name de rol van

Daarom is het concept van spel-responsief
onderwijs een belangrijk aspect van
spelenderwijs leren geworden. Pramling et
al. (2019) op de gerichte of
opzettelijke actie die het leren met zich
meebrengt. spel
didactische vragen en argumenteren dat in
het werk met spel als hulpmiddel om te
leren, de didactische vragen over wat er
geleerd moet worden, hoe en waarom,
centraal komen tfe staan. Het gaat dus om
iets meer dan dat er in het spel altijd, of
in ieder geval vaak, een leerpotfentieel is.
Het concept bedoeld om de
bewuste houding van leerkrachten te
omschrijven en zichtbaar te maken en met
spel te werken als middel om kinderen te
laten leren over specifieke inhoud.

Dit betekent dat we in het Playing Project
niet werken aan het veranderen van alle
spel. Het is belangrijk te
benadrukken dat we ons slechts richten op
een kleiner deel van wat spel is en kan
zijn, aangezien we ons focussen op het
deel van het spel dat bestaat uit of actief
worden gebruikt door ECE-beoefenaars om
het leren te vergemakkelijken (Afbeelding
1). Alle vormen van spel kunnen leiden foft
het leren, of dat nu het doel van het spel
is of niet. In het Playing Project richten
we ons op speelactiviteiten waarbij ECE-
beoefenaars het spel gebruiken/eraan
deelnemen/organiseren met als specifiek
doel het leerproces van kinderen te
vergemakkelijken.

wijzen

Ze verbinden het met

is veeleer

vormen van

SPELENID [HARISN]

Afbeelding 1 De relatie tussen spel en
spelend leren
Taalontwikkeling speelt een centrale rol
in het en vroegtijdig onderwijs,
aangezien jonge kinderen bezig zijn een
taal te verwerven.
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In het Playing Project zijn spelenderwijs
leren, symbolisch spel en taal verbonden.
De primaire focus is het ondersteunen van
taalontwikkeling door symbolisch spel,
aangezien kinderen taal door
interactie met anderen. Bij symbolisch spel
kan er worden geleerd op een manier die

leren

de competenties en participatie van
kinderen vergemakkelijkt, aangezien
geletterdheid en symbolen nauw met

elkaar verbonden zijn. Symbolisch spelen
kan zijn
communicatievaardigheden te
ondersteunen, gebaseerd op het kader van
de verbeelding dat symbolisch spelen met
zich meebrengt. Uit onderzoek is gebleken
dat geletterdheid door symbolisch spel
verschillende voordelen heeft. (Jalil & Abu
Bkar, 2006; Pellegrini & Galda, 1990)

Voor een meer gedetailleerde beschrijving
en bespreking concepten
symbolisch spel en spelend leren, zie de
intellectuele output 1 het Playing
project, Spelend leren als een
onderwijsmethode. In dit verslag worden
de activiteiten, werkmethoden en
benaderingen gepresenteerd die zijn
uitgevoerd om de kennis van op spelen
gebaseerde methodologieén en symbolisch
spel te vergroten, nieuwe vaardigheden te
creéren die voortvloeien uit de vergelijking
praktijken die in  verschillende
Europese landen worden toegepast, en om
de bekwaamheid van ECEC-professionals
te vergroten. De structuur van het verslag
volgt het werkproces dat we hebben gehad
in het Playing Project, waarbij we hebben
gewerkt aan het in kaart brengen, actie en

een ruimte om verschillende

van de

van

van

evaluatie. Aangezien dit proces centraal
stond in de uitkomst van het project,
zullen we het eerst hebben over het

reflectieproces.

Een reflectieproces

Werken met het ontwikkelen van spelend
leren als leermethode is een complex
proces dat niet gemakkelijk kan worden
vertaald naar een specifiek gedrag. Toen
de projectpartners terugblikten op wat er
in het project was gedaan, concludeerden
we dat de kern van ons werk het proces
zelf was geweest.

Daarom hebben we ervoor gekozen om
deze output in de vorm van een proces te

presenteren. De activiteifen die zijn
uitgevoerd, waren belangrijk om
ervaringen fussen landen te kunnen

reflecteren en uitwisselen, maar we willen
benadrukken hoe belangrijk het is dat
deze activiteiten worden aangepast en
begrepen in relatie tot de lokale context.

In het Playing Project hebben we gewerkt
volgens het hieronder geillustreerde
proces (Afbeelding 1). Ons proces bestaat
uit drie. fasen: In kaart brengen -
Handelen - Evalueren. In de praktijk
betekent dit dat we begonnen zijn met het
in kaart brengen de deelnemende
praktijken om problemen, mogelijkheden
en uitdagingen te identificeren. Na het in
kaart brengen hebben we acties
uitgevoerd, die worden geimplementeerd
door veranderingen in de praktijk op basis
van de kwesties, mogelijkheden en
uitdagingen die ftijdens het in kaart
brengen zijn geidentificeerd. Deze acties
zijn vervolgens geévalueerd om na fe gaan
wat de impact ervan is op het voor- en
vroegtfijdig onderwijs. Zoals aangegeven
door de pijlen in het model (Afbeelding 1)
begint dit proces vervolgens opnieuw. Het
is belangrijk om de fasen In kaart brengen
- Handelen - Evalueren als geintegreerd

van

te begrijpen, dat wil zeggen dat een
reflectieproces moet worden gezien als
een voortdurend werk zonder duidelijk

begin of einde.

EVALUATEER BRENG IN

Afbeelding 2. Het reflectieve proces van het
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Waarom is het proces dan zo belangrijk?
Het is gebleken dat het werken met en
het ontwikkelen van spelend leren en
symbolisch spelen grotendeels een
kwestie is van de rol en de aanpak van de
ECEC-professionals. Om kinderspel te
ondersteunen en te ontwikkelen, moet je
als ECEC-professional daarom met jezelf
en je collega's werken in een
reflectieproces. Om met het leren van

kinderen in symbolisch spel te kunnen
werken, moeten ECEC-professional aan
het spel deelnemen met behulp van

hulpmiddelen uit het kader van spelend
leren. Dit betekent dat ECEC-professional
intenties in het spel brengen. Met dit in
gedachten reageren en
handelen binnen het spel om het leren te
vergemakkelijken. Dit moet gebeuren met
gevoeligheid of ontvankelijkheid
kinderen en het proces binnen het spel,
en vereist dat begeleiders deelnemen aan
het spel, reflecteren op hun eigen rollen,
acties en interacties (Pramling et
2019). Om de gevoeligheid voor de
zienswijzen van kinderen in het spel op
te bouwen, is ook kennis van de context
rond de kinderen nodig. Dergelijke kennis
kan nodig zijn door te luisteren naar de

kunnen ze

voor

al..

eigen stemmen van kinderen,
kinderspelletjes te observeren of fe
communiceren met andere ECEC-

professionals of ouders. Om het werk met
spelend leren en symbolisch spel fe
ontwikkelen, is het daarom noodzakelijk
om structuren en routines
gezamenlijke reflectie te ontwikkelen. Het
gaat er deels om dat er
worden gevonden voor dit werk, en deels
om het structureren van de inhoud van
het gezamenlijke werk. Onderzoek heeft
uitgewezen dat ECEC-professionals zowel

tijd als fysieke omstandigheden moeten

voor

formulieren

krijgen om samen te kunnen werken
(Lago & Elvstrand, 2020). Het s
bijvoorbeeld belangrijk dat ECEC-
professionals de ftijd krijgen om hun

eigen praktijk in kaart te brengen en na
te denken, dat er in hetf rooster fijd en
organisatie worden vrijgemaakt voor

Om dat te doen is het van belang dat de juiste
mensen de gelegenheid krijgen om gezamenlijk
tfe vergaderen, bijvoorbeeld degenen die met
dezelfde groep kinderen werken of die voor
soortgelijke zaken verantwoordelijk zijn. Het
kan ook belangrijk zijn na te denken over het
gebruik van de fysieke ruimte, bijvoorbeeld als
ECEC-professionals die werken met kinderen
van dezelfde leeftijd dicht of ver uit elkaar
staan. Zelfs als nabijheid als belangrijk kan
worden beschouwd, kan het ook in sommige
gevallen positief zijn om te praten en na fte
denken met iemand die niet direct met
dezelfde groep kinderen werkt. Dat zou het
perspectief van de dagelijkse praktijk van een

'buitenstaander' kunnen geven en kunnen
bijdragen tot verdere ontwikkelingen.

Daarnaast is het ook belangrijk om een
gezamenlijke focus voor reflectie te vinden
(Lago et al.,, 2022). Als ECEC-professionals
hun praktijk willen ontwikkelen, is het van
belang de focus van de gezamenlijke

werkzaamheden te formuleren en te definiéren.
Een gemeenschappelijke belangrijk
voor de ECEC-professionals om de praktijk op
een gemeenschappelijke basis te kunnen
bespreken en Het kan
bijvoorbeeld gaan om een gemeenschappelijk
concept, de implementatie van een soortgelijk
in kaart brengen of een gemeenschappelijke
tekstbasis. In deel X van dit verslag worden
activiteiten gepresenteerd die
gemeenschappelijke aandachtspunten kunnen
vormen voor de onfwikkeling van symbolisch
spel, spelenderwijs leren en taal.

Onderzoek benadrukt ook de rol van reflectie
voor ontwikkeling en kwaliteit (Ritblatt et al,
2013). Ercan en Perkins (2017) benadrukken
bijvoorbeeld het belang van het vormen van

focus s

ontwikkelen.

reflectiepraktijken waar verschillende
beroepsgroepen in gesprek gaan. Dit heeft
volgens hen een positief effect op de
ontwikkeling van zowel het beroep als de

activiteiten. Reflectie is belangrijk voor het
begrijpen en ontwikkelen van iemands eigen
acties en het kunnen bespreken en beschrijven
van deze acties. Samen reflecteren is één van
de grondslagen voor het onftwikkelen van een
gemeenschappelijke beroepstaal (Colnerud &
Granstrom, 2015), iets wat nodig is om de
reflectie niet alleen individueel, ook
gemeenschappelijk te laten verlopen.

maar

bijeenkomsten tfussen ECEC-professionals.
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De vraag is of reflectie voldoende is. Wat
belangrijk is bij de ontwikkeling van voor-
en vroegschoolse educatie - in het Playing
Project specifiek bij op spelen
gebaseerde methodologieén en symbolisch
spel — is dat de reflectie professioneel is.
Cartmel, Macfarlane en Casley (2012)
definiéren het verschil tussen reflectie en
kritische reflectie. Zij definiéren reflexiviteit
als een kerntaak voor ECEC-professionals,
omdat het vermogen om ‘'de activiteiten
binnen het dagelijks werk te onderzoeken en
deze evaluatie te gebruiken als middel om
de praktijk en kennis te verbeteren' (blz. 2)
van belang is in de praktijk van het voor- en
vroegtijdig onderwijs. Hiervoor is
reflexiviteit vereist, aangezien BC[EC=
professionals moeten kunnen nadenken over
wat er in hun praktijk gebeurt en daaruit
conclusies

meer

kunnen trekken
correct gedrag en hieruit verandering
moeten kunnen implementeren. Deze
denkwijze vormt de van
reflectieprocessen of -praktijken. Om de
reflectie kritisch te laten worden, vereist dit
volgens Cartmel, Macfarlane en Casley
(2012, p. 3) dat de reflectie gericht is op
het creéren van nieuwe
perspectieven over kwaliteitspraktijken, het
denkproces steunt op dagelijkse ervaringen
en begrip, en ook hedendaagse theorie en
onderzoek voor jonge kinderen om ECEC-
professionals te helpen anders over de
praktijk na te denken'. Dit betekent dat de
reflectie niet alleen gebaseerd moet zijn op
een gefundeerde kennis van de eigen
praktijk, maar ook op bronnen als onderzoek,
theorie of internationale vergelijkingen.

Samenvattend kan worden gesteld dat, om

moeten over

kern

ideeén en nieuwe

reflexieve processen te creéren, 1) de
reflectie moet worden gedeeld tussen de
ECEC-professionals; 2) dit betekent dat
ECEC-professionals de tijd en de
mogelijkheden moeten krijgen om de
praktijk  van het wvoor- en vroegtijdig

onderwijs te reflecteren en te bespreken; 3)
er een duidelijk omschreven en gezamenlijk
aandachtspunt moet zijn voor reflectie; 4)
een beroepstaal moet worden ontwikkeld; en
5) een interactie moet zijn tussen theorie en
praktijk.

Observeer
anderen
Discussieer
Probeer

Afbeelding 3. Een uitgewerkt reflectieproces
in het Playing project.

Tools voor reflectie
Het is belangrijk om zowel ruimte als tijd

voor reflectie te creéren. Er is vaak een
beperkte tijd, wat betekent dat de
reflectietijd in plaats daarvan wordt
gebruikt om acute problemen zoals
personeel op te lossen. Voordat de
reflectietijd kan bijdragen tot kwaliteits
verbetering en als relevant worden

beschouwd voor degenen die deelnemen, is
het belangrijk om duidelijke doel
stellingen als werkmethoden te hebben voor

zowel

de wijze waarop de reflectie moet

plaatsvinden.

- Bespreek samen hoe je een positief
gespreksklimaat kunt creéren dat

reflectie ondersteunt. Hoe zorgen we er
bijvoorbeeld voor dat iedereen actief en
zelfverzekerd praat? Hoe luisteren we
naar elkaar? Heeft iemand het recht om
over iemand anders in de groep te
tfolken? Hoe gaan we om met situaties

waarin  we verschillende meningen
hebben?

. Bespreek en bepaal de verschillende
rollen van de deelnemers tijdens de
reflectiesessie. Het is misschien een

goed idee om iemand de vergadering te
laten Deze rol kan voort
schrijdend wat  befekent dat
iedereen die rol op zich kan nemen. Dit
kan bijdragen aan een gelijkmatigere
verdeling van de macht in de groep en
iedereen in staat stellen om
verschillende in de discussie aan

leiden.
zijn,

rollen
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Overzicht van de trainingsmethodolie Elk deel bestaat uit

De trainingsmethodologie wordt a) een kortere achtergrond van onze
gepresenteerd in drie hoofddelen die theoretische en methodologische

het werkproces van het project volgen: uitgangspunten om de methodologie
3 een kader te geven,
b) beschrijvingen van wat we in elke

2 1-5"’“‘0"‘9“\ fase hebben gedaan,

! c) praktische voorbeelden van hoe de

2 verandering er in de praktijk uit kan
\\\ 1 zien in de verschillende nationale
% Z-M“‘ contexten,
J d) conclusies en reflecties.

NATIONALE VOORBEELDEN

EEN VERHA _VANJL%M,E '..o-_....Em-H.Eum.. A}_l.!i_..lﬂi .-
EEN REFLECTIER VERANDERINGSPROCES BEENT
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kinderen vaak niet spontaan tot symbolisch spel komen. We |[vonden| het
nodig om te leren hoge wle dat soortl spel kunnen stimuleren| omdai we
afrertuigd |waren van | het belalilg ervqtn.' Ook hetl/ proces van
taalverwerving vgrligep niet a]tijd'; viot, veel kinde‘ren{ hadden geen
Vlaams als hun tn"uTSt’;aal. . ‘ i
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2. Tn hoart brengon -

ACHTERGROND

Om op
kinderspelletjes te kunnen veranderen, was
het belangrijk om een gemeenschappelijke
basis te vinden om van fe beginnen. Om dit
te doen zijn we begonnen met het in kaart
brengen van onze praktijken om te bepalen
wat de voorwaarden voor symbolisch spel
waren en hoe we erover dachten. We
hebben gemerkt dat er veel manieren zijn
om na te denken over wat symbolisch spelen
is en wat de rol van de ECEC-professionals
zou kunnen zijn. Aangezien het belangrijk is
om actief deel te nemen aan kinderen hun
spelletjes spelend leren te
vergemakkelijken, moesten we onze
veronderstellingen symbolisch spelen,
spelend leren, de verschillende
partners met spelen werkten, identificeren.

ons te kunnen concentreren en

om

van

en hoe

20 QLY

Om de vooronderstellingen in twijfel te

trekken, zijn we begonnen met een

reeks vragen:

« Als je iets wilt veranderen en
duurzaam wilt maken, is het van

belang om in
beginnen

- Werk lokaal, in
gesprek te gaan.

« Wat betekent spelen voor mij? Voor
ons?

- Welke mogelijkheden hebben de
kinderen om te spelen in onze ECE?

je eigen praktijk te

elke ECE om in

« Wat voor soorten spel?
ACTIVITEITEN
Op basis van deze vragen en de
gemeenschappelijke discussie die we
hadden, hebben we drie activiteiten
ontworpen om in kaart te brengen hoe
we met kinderspelletjes werkten en
erover dachten. .
In kaart brengen
1.Beleidsdocumenten,
waarin staat hoe in
ECEC naar spel wordt

gekeken.
2.Interview/reflectieges
prek met collega’s
over spel in ECEC.
3.0bservatie van spel in
ECEC.
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Bij Elike aetivithit i e In het Playing Project hielpen de
gemeenschappelijke reflectie  tussen nationale parfners elkaar ook om na Te
ECEC-professionals een belangrijk denken over wat spelend leren in

verschillende nationale contexten zou
kunnen zijn.

onderdeel, aangezien het belangrijk is
om samen met anderen te bespreken
en te analyseren.

NATIONALE VOORBEELDEN

| EEN-VERHAAL ONER HET IN KAA
| [WERKEN MET DIE RoL |
_ KINDERSPELLETIES,

Inm mijn] werk als c¢consultant ¢

vaak waarnpmingen gedaan van opvoeds
|

tijdens het |spelen.|Na mijn deelnajne aan het %laying'Project ben ik |er

kle}lter

teractiel van kinderien

beter in geworden|te |ziem daft de| rol|van de! leerkracht van hlet ene

moment-opl-het—andere hgel anders kan zijn.{ Mijn --aha'-moment gaat—
vooral over| hoe belangrijk het is dat de rol voortdurend verandert, en

hoe |belangnijk het|is dat |de leerkrachp degze veranderingen in rjol klan
implementeren tijdens [de activiteit S [ T
Mijn-nieuwe focus—isrTomdezeveranderingen—in| rol—waar—te nemen, —
Waarbi;,bijvoorbeel[d de leerkrhchﬁt_&_vanaf het begin de initiator vian het
spel ig_ en 'h__,gz_i:,____fspel contr_‘__q_leert', en zjich Vervolgen_é 'een | beetje

terugtrekt' naairma}te je Kinderen  het “é,_pe] oviernemen en bijvocr't-)é-éld
ideeén en experimenten uitdrukken. Hipr moet|de rol van|de [leerkracdht
{ , |

28 s vie] 'b&'gcl.,idclfpd' C 1L 'ulUtpr}.UJ.ld' WUl Cll. SULM.D iD qu: Pl i.l.llailb‘ lUl vidll—
de lgerkracht dan 9qm de kfinderen Jce ondergteunen die, eenl beetje Imoeite
met |het spel debban en die in een kwetsTare positie in| het spel zelf

kunhen zijn enidie hulp nodig hebben om te|blijen deelnmemens |
Mijin ervaring,.fials consultant| is idat |het jLQ,Qrfgoimff‘lﬂng,,ilee,r;{,rachp@,,
moeilijk| kan zijién omn deze weranderingen in|rol tijdens"de activiteip drcorr
te vioeren. Ik denk dat gen dergelijk¢ verandering II1n rol \misschien
moettijkte I‘Ual?iSUI‘UII s—als—je h.c;l:; p-reei-e&—be-nt—ggweest- in—je di-uE-ac-tie-l;-“-
en bijvoorbeeld hebft beschreven welke pol de le r*krg*a(‘.h!t moet hebben om _
de dae_lg_t_e_llfnge_n vgn de activiteit te bereiken. Ik qénk dat de didactische
taak daaroil(n juist moet| zijn om de 'flexibiliteit; van de rol' |te
eschrijiven| zodat we ons pewust wordédn van de praktischle verandering

an-de nol tijdens deaqtiviteit— | , p—
CONCLUSIES EN REFLECTIES

Uit de analyse van het in kaart brengen is De resultaten van de kaarten laten
gebleken dat er zowel overeenkomsten als zien dat het nodig is om het idee van
verschillen bestaan tussen de verschillende spelen als iets waar kinderen alleen in
nationale contexten. In alle nationale moeten blijven als er een meer
context wordt spelen tot op zekere hoogte speelreactievermogen wordt
beschouwd als dat het tot de kinderen gntwikkeld. Omdat spelend leren
'‘behoort'. Zoals eerder beschreven, is er georder benadrukt dat kinderen en
een debat waarbij vrij spel enerzijds en ECEC-professionals samen

activiteiten van leerkrachten anderzijds als gemeenschappelijke ervaringen
tegenover elkaar worden gezien. Het idee o ootaR opdoen, e een EGEC-
van spelend leren vormt een uitdaging professionals hun rol in het spel
omdat het de nadruk legt op de uitdagen.

participatie van volwassenen met kinderen

sunons e oy
O PRESCHOOR SCRACES THICUGHBNOVAY

in het spel.
PLRNG




In de gegevens wordt beschreven dat de
ECEC-professionals verschillende posities
in het spel innemen; maar, in de
onderstaande afbeelding te zien s,
bevinden veel van deze posities zich
eerder buiten het spel of wordt hierbij
spelen op het hoofd gezien, dan dat ze
vanuit het spel te handelen, gericht op
instructie, observatie of alleen handelen op
kritieke momenten in het spel, zoals het
starten van een spel of het oplossen van
conflicten.

Tot op hoogte
beschreven die kunnen worden gebruikt of
geintegreerd in een op spelen gebaseerde
en op spelen reagerende aanpak, maar om
een dergelijke actieve rol verder te
ontwikkelen, is spelen met/binnen de
rollen een belangrijk aspect om het werk
met het onderwijs in symbolisch spel te
ontwikkelen, om activiteiten te bereiken
waarbij spelen niet wordt beschreven als
zijnde in conflict met onderwijs, maar
onderwijs wordt gegeven tijdens kinderen
hun speelmomenten, samen met gevoelige
en meespelende ECEC-professionals. Het
conflict tussen kinder-
gericht spel dat in veel nationale contexten
wordt beschreven, moet dus worden
uitgedaagd en besproken.

Een ander gemeenschappelijk thema is dat
de leerkrachten vooral beschrijven dat het
hun taak om spelletjes die niet goed
lukken te ondersteunen, of kinderen die
worstelen met spelen. De benadering van
spelend leren neemt eerder goed
functionerend spel en competente spelers
als uitgangspunt. Dit betekent dat ECEC-
professionals methoden, rollen en
benaderingen moeten ontwikkelen die

zoals

zekere worden rollen

en volwassenen-

betrekking hebben op alle vormen van
spelen — zij die goed werken of minder
goed werken. De sociale visie op

kinderspelletjes die in de outsets voor het
project wordt beschreven, brengt dat een
'samen met' perspectief in het spel nodig
is. Uitgaande van de analyse van het op
nationale basis in kaart brengen is dit een
belangrijk onderdeel om de doelen van het
Playing Project te bereiken.

idee dat een
vormt

Een gemeenschappelijk
belangrijke
ontwikkeling, uitdaging, en verandering
van spelideeén en de rol van de ECEC-
professionals in het spel, is het
beschreven verband tussen symbolisch
spel en ervaring.

In alle nationale context worden de
eigen ervaringen van kinderen op de
een of andere manier benadrukt als
belangrijk om symbolisch spelen fe
vergemakkelijken. Ervaring is herhalend
beschreven als een centrale manier
voor kinderen om kennis van de wereld
te krijgen. Om symbolisch spel te
ontwikkelen en de mogelijkheden om in
spelenderwijs te te verbreden,
worden ervaringen die
kinderen naar ECE-omgevingen brengen
als de ervaringen die in de ECE-
omgeving worden gedaan, als
belangrijk beschreven. In de nationale
gegevens wordt benadrukt dat ECEC-
professionals gevoelig moeten zijn voor
de opvatftingen en ervaringen van
kinderen om hierop voort te kunnen
bouwen om vaardigheden te
ontwikkelen en het leren te
vergemakkelijken. Tegelijkertijd wordt
benadrukt dat de ECE-omgeving een
plaats is waar kinderen nieuwe
ervaringen kunnen opdoen. Het werken
implementeren van methoden
die gemeenschappelijke  ervaringen
opbouwen in de ECE-omgeving is een
belangrijk aspect symbolisch
spel te verbreden. Aangezien het idee
van ervaring ook wordt benadrukt in de
aanpak van spelend leren, wordft dit
beschouwd als een sterke basis voor
het bouwen van nieuwe methoden en
benaderingen voor spelend leren.

basis voor

leren
zowel de

met en

om het
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8. Hondelen .~ ..

De rol en positionering van de
leerkracht in het spel

ACHTERGROND

De rol en de positie van de leerkracht in
het spel s groot belang voor de
deelname van kinderen aan spelen in de
kinderopvang. Spelen s essentieel
onderdeel van de ontwikkeling en het
leerproces van kinderen, en de opvoeders
spelen bij het
ondersteunen en faciliteren van dit proces.
Wanneer de opvoeders slagen een
actieve rol fe spelen en de faciliteiten te
benutten, komt dat ten goede aan de
deelname, onderdompeling en het
leervermogen van kinderen in de brede zin
- hun taal, verbeelding, sociale
vaardigheden en zelfreguleringsvermogen.
Deze faciliterende aanpak vereist speciale
speelvaardigheden - dat de opvoeders de
speelsituatie kunnen inschatten, spelen met
kinderen en leren van kinderen door middel
van spelen en ze zo kunnen ondersteunen,
zonder de speelsfeer van de kinderen over
fe nemen of te breken. Het vinden van de
juiste balans is vaak moeilijk. De focus
moet liggen op hoe en in welke mate de
opvoeders befrokken moeten bij
kinderspelletjes om het spel te kunnen
ondersteunen, begeleiden en kaderen.
Hoewel spelen een fundamenteel onderdeel
is van het leven van kinderen, vinden niet
alle kinderen het gemakkelijk om deel te
nemen aan de speelgemeenschap. En hier

van

een

een centfrale rol

erin

worden

ligt een belangrijke taak voor het
opvoedkundig personeel. Ze kunnen een
kind helpen in het spel door middel van

verschillende speelstrategieén en door de
kinderen te leren zich te beheersen.

“'Vo/was‘s‘euen moeten goed worden in het

bijdragen aan het cpel, volgenc de
voorwaarden van het cpel. Het vereict
analyticche competentie. Ze moeten het
cpel kunnen analyceren om het te
ondercteunen. En dat vereict dat ze kennic
hebben van de vercchillende coorten
cpelletjec, ctemmingen en de unieke
camenctelling van de groep kinderen.’
(Winther-Lindqvict, 2020)

~ -

“SPELEND LEREN” EN “LEREN DOOR SPEL”
De deelname van de opvoeder aan het
spel kan bijdragen tot de ontwikkeling van
nieuwe kwaliteiten in het spel, wat
bijvoorbeeld gebeurt wanneer de
opvoeder bijdraagt aan het ontstaan van

motivatie in het spel, relevante
spelrekwisieten infroduceert, nieuwe
speelperspectieven suggereert en
bijdraagt aan het ontstaan van

dramatische spanning in het spelproces.
De deelname van de
spel kan ook helpen om kinderen in het
spel te beftrekken die zeer vaak tijdens het
spelen worden uitgesloten. Hier is het van
cruciaal belang dat de opvoeder een
strategie hanteert die in overeenstemming
is met de dynamiek van het spel. Maar het
vereist meestal dat de opvoeders optreden
als bemiddelaar, niet in de laatste plaats
het gaat het betrekken
kinderen met speciale behoeften (Franck
& Glaser, 2014).

Door betrokken te raken bij het spel kan
de opvoeder bijdragen aan het spel dat
een professionele substantie bevat die in
overeenstemming is met de dynamiek van
het spel. Veel verschillende concepten en
zinnen worden gebruikt in verband met
het koppelen van leren om te spelen en
om ruimte te maken voor de opvoeders
om aan de zijlijn te staan of deel te
nemen aan het spel. Bijvoorbeeld, de
termen 'spelend leren' en ‘'leren door
spel', die erop wijzen dat spelen en leren
niet dezelfde dimensies en processen zijn,
maar enkele gemeenschappelijke
kenmerken bevatten en samenwerken, en
dat de opvoeders het spel kunnen
beinvioeden en begeleiden (Brostrém &
Vejleskov, 1999).

Bij spelend leren staat het spelen van het
kind centraal. Het spel komt op de eerste
plaats. De kinderen creéren
speelsequenties waarbij de opvoeders niet
alleen een toeschouwer is, maar interactie

leerkracht aan het

als om van

u heeft met de kinderen.
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een belangrijke rol bij het creéren van
een speelse en ontwikkelende omgeving
in de dagopvang, waar het spel inclusief
is en fegemoet komt aan de behoeften
en belangen van verschillende kinderen,
zodat alle kinderen zich welkom voelen
en betrokken zijn bij het spel; dat ze
actief kunnen deelnemen, verkennen,
leren en ontwikkelen, zowel individueel
als in interactie met anderen.

De pedagogen reageren op het spel van
de kinderen, en in overeenstemming met
de spelregels, experimenteren ze met het
versterken van het informele leren in het
spel.

Bij het leren door spel, staat het leren
centraal, met name dat het kind iets
specifiek te leren krijgt. Tegelijkertijd
proberen de opvoeders om de activiteit
speels te maken. Bij spelend leren
experimenteert de leerling met de vorm
van leren. De ambitie is dat het leren van
het kind verrijkt wordt met een aantal Een voorwaarde voor een succesvolle

van de speelmogelijkheden (Brostrém & EEREE T Re 10 TRUS NG KE
Vejleskov, 1999). speelsignalen te kunnen opvangen, is dat

de opvoeder aanwezig en benaderbaar
DE ROL VAN BEGELEIDERS BIJ HET SPEL !'s"Wames.Chrisiie (2005)
VAN KINDEREN problematiseert en daagt, gebaseerd op
zijn onderzoek, een lange traditie uit dat
spelen gebeurt zonder educatieve

GOEDE OMGEVING VOOR KINDERSPEL

De leerkracht heeft een belangrijke taak
in het faciliteren van spel en het creéren _ 5 . 1
van een omgeving die stimulerend, veilig betrgkkenheid. FMEEEEINI e

. elementen die essentieel zijn voor het O
en ondersteunend is voor spelende J £
L

kinderen. Dit kan inhouden dat er Cfe€renvaneen goede Sp SRIEENY f%
verschillende spelactiviteiten en AL | kinderen: :

materialen worden opgezet, dat de/ I.VOLDOENDE TI]D OM TE SPELEN '%
kinderen worden aangemoedigd om Tel\\_ 2 GEBASEERD OP ERVARINGEN VAN

spelen en actief aan het spel deel te RN

i ‘\' KINDEREN

De rol van de opvoeder in het spel wordt 3. BETROKKENHEID VAN DE BEGELEIDER

uitgedrukt zowel wanneer de opvoeder
een actieve rol speelt als wanneer de rol
van de opvoeder passiever is. Het is Tijd is belangrijk voor de vraag of
belangrijk dat de opvoeders weten kinderspelletjes zich kunnen ontwikkelen.
wanneer ze moeten deelnemen en Complexe vormen van spel, zoals
wanneer ze moeten observeren of symbolisch spel, veronderstellen een
volledig buiten kinderspelletjes moeten aanzienlijke hoeveelheid tijd om fe
blijven. De kinderen zijn zich er ook zeer plannen, tfe onderhandelen over rollen,
bewust van of de opvoeders het spel tools te vinden en de rollen te spelen die
begrijpt, meespeelt en aanwezig of het spel bevat.

afwezig is, zowel mentaal als fysiek Christie (2005) beveelt verder aan dat de
(EVA, 2017) pedagogen eerdere ervaringen van
De leerkracht kan kinderspelletjes kinderen onderzoeken en als basis nemen,
ondersteunen door nieuwe elementen toe en daf de pedagogen actief gebruik maken
te voegen, uitdagende vragen te stellen, van deze kennis wanneer ze betrokken
en creatief denken en probleemoplossing raken bij kinderspelletjes of dit kaderen.
aan te moedigen. De leerkracht kan ook Als de opvoeder het spel in een richting
helpen kinderspelletjes uit te breiden plaatst waar de kinderen geen ervaring

"\ OP HET KINDERSPEL

door nieuwe ideeén, verhalen of mee hebben, zal het spel
materialen te introduceren die ongeconcentreerd, losgekoppeld en
verschillende spelscenario's eny beknopt! Svellopeni Sy Daarom is - hej
verkenningen kunnen inspireren. belangrijk dat het spel gebaseerd is op de
In het algemeen speelt de opvoeders kinderen en hun ervaringen.
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EEN CONTINUUM VAN DE
BEGELEIDERSROL IN HET SPEL

Volgens Christie (2005) kan de
leerkracht zich op zes verschillende
manieren met het spel verbinden, van

niet-betrokken tot verschillende niveaus
betrokkenheid en zelfs
deelname. Christie gebruikt het concept
van betfrokkenheid waar de opvoedster
kinderspelletjes ondersteunt, maar niet
noodzakelijkerwijs binnen het kader van
het spel. Betrokkenheid eerder
externe ondersteuning van
kinderspelletjes, waarbij deelname alleen

van maximale

omvart

De sleutel om op een passende manier
betrokken  te raken  bij
kinderspel is gekoppeld aan kennis van
de faciliterende rollen:
regisseur, medespeler en spelleider -
en de mogelijkheid om deze rollen
flexibel op zich te nemen. De
pedagoog moet zich bewust zijn van
wat er in het spel gebeurt en zijn
faciliterende rol variéren naar gelang
van het spel. De begeleider moet
beslissen welke van de zes posities het
meest toepasselijk is in elke situatie,
zodat het spel niet wordt afgeremd.

kunnen

toeschouwer,

plaatsvindt wanneer de opvoeders speels
zijn — en aan het spel deelnemen op de
speelplaats. De betrokkenheid van de
leerkracht bij het spel is belangrijk voor
het ontwikkelen of voltooien van het spel
(Jergensen, 2019)

Minimal —— Maximum
: Facilitative roles :
involvment involvment
Uninvolved Onlooker LS Coplayer Play leader Dlrgctorf
manager Redirector

(Christie, 2005)

Nist betrollean

In deze positie zijn de kinderen vrij van inmenging, ongeacht de redenering
van de begeleiders. Zelfs als de volwassene niet meedoet, beinvioedt ze het
spel, mogelijk zelfs negatief.

Toesehoorver

De begeleider moedigt spel aan, creéert tijd en ruimte voor spel. Ze neemt
zelf niet deel aan het spel, maar observeert kinderspel en erkent het belang
van spelen voor kinderen. Ze lost eventuele conflicten op (Christie, 2005)

Regisseny

Vanaf de zijlijn speelt de begeleider een actieve rol door kinderen te helpen
met praktische dingen zoals het aanwijzen van speelplaatsen of het krijgen
van materiaal om mee fte spelen — wanneer het kind een behoefte aan hulp
signaleert of wanneer de kinderen de opleider zoeken (Christie, 2005). In
zijn begeleiding kan de begeleider ook met ideeén komen voor de inhoud
van het spel. Het is belangrijk op te merken dat de begeleider in deze rol
zich niet binnen het kader van het spel beweegt, maar het met suggesties en
hulp ondersteunt. Een belangrijk punt is ook dat de kinderen vrij kunnen
kiezen of ze de hulp van de begeleider willen accepteren of dat ze die willen
negeren — beide scenario's moeten door de begeleider worden erkend.
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De begeleider neemt actief deel aan het spel binnen het kader van het spel;
als gelijkwaardige partner kan ze rollen en functies in het spel op zich
nemen. Ze houdt zich aan de spelregels en neemt deel aan de voorwaarden
van de kinderen en het spel. Zelfs met een kleine rol in het spel, zal de
begeleider in staat zijn om de vorm en inhoud van het spel te verrijken,
zodat kinderen rollenspel en verandering in rol in het fantasierijke spel
kunnen oefenen. De begeleiders kunnen hier ruimte creéren voor de
kinderen om fe interageren en participatiemogelijkheden
nieuwe mogelijke speldeelnemers (Christie, 2005).

creéren voor

De begeleider neemt actief deel aan kinderspel en neemt een leidende
positie in ze het thema van het spel, het verhaal, de
afleveringen en de speelsituaties kan verrijken en uitbreiden. De rol van
spelleider komt vaak in korte volgorde voor, waarbij de speler iets nieuws
nodig heeft. Als het spel weer draait, stapt de onderwijzer terug in de rol
van medespeler. Deze vorm van deelname draagt ertoe bij dat kinderen
langer en creatiever kunnen spelen.

Divestenr/Controleny

De begeleider neemt het beheer en de confrole over het spel over. Ze speelt
een en functie in het spel. De kinderen nemen deel als
medespelers op de voorwaarden van de volwassene.

van waaruit

centrale rol

(Jorgensen, 2019)

Aangezien er altijd rollen moeten
worden gespeeld in de betrekkingen
met elke specifieke situatie, draait het
niet om de beste rol te vinden, maar

4et is belangrijk op te merken dat deze
rollen niet vast of zijn. De
begeleiders  kunnen het
continum bewegen, afhankelijk van de

lineair

zich door

context, de behoeften van kinderen en ©M mManieren te vinden om je rol aan te
leerdoelen. Het continuim biedt een Passen om het spel van kinderen in
kader voor de begeleider om na fe yersebllemels SRS e
denken over zijn praktijk, bewuste vergemakkelijken.

Om dit te doen, hebben we de ECEC-
professionals gevraagd hun rol fte
wijzigen en op een andere manier te
handelen dan ze normaal zouden doen.

DAAG JEZELF UIT ROND DE

beslissingen te nemen en zijn rol aan fe
passen om kinderspel- en leerervaringen
effectief te ondersteunen.

Als onderwijzer is het belangrijk om je

speelvaardigheden te trainen, zodat je

ROL/POSITIE VAN DE BEGELEIDER
het spel kunt benaderen en je uit het spel OL/POS €
UL CLCELCLL S LI CUE LA NI LN 1.1 1 '{ot 3 situaties kun je jezelf aanzetten
vernietigen. Zeer jonge kinderen kunnen om een andere positie in te nemen dan dat
enorm genieten van de steun en je normaal in een vergelijkbare situatie zou
aanwezigheid van de volwassene en doen.

spelletjes stoppen vaak als de volwassene
vertrekt. Misschien omdat iemand om mee
te spelen belangrijker is dan iets om mee
te spelen, vooral iemand die kan spelen..

ACTIVITEITEN
Werken met je rol in
kinderspeelactiviteiten is in veel

opzichten een kwestie van het breken
van je gewoonften en nadenken over
hoe je de neiging hebt om te handelen
in verschillende situaties.

2.Denk na over hoe je positie invloed heeft op
de spel- en/of leermogelijkheden.
3.Denk na over je rol in de observatie.

De bedoeling van deze taak was om uit
de comfortzone te treden en na te
denken over de verschillende rollen van
volwassenen in elke situatie en over de
invloed van verschillende manieren om
te handelen op het spel van kinderen.
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mengden.?Altijd in dezelfde om%evizﬁng, iiLn dezelfde

leerkrach_% Was'p_1a'iir['é"r",""b_rg'ai'ii'i"s:ajc'b'i';? gids. T fes
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telrichten oplhet/ flexibeler zijniover hun rollen| niet alleen over de rollen
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gedaan m dre-ren’f kastanjes, pompoenen en appeis.. : | e r——

CONCLUSIES EN REFLECTIES

De rol van ECEC-professionals werd in maar het kunnen veranderen en

over

een vroeg stadium centraal gesteld in
het project. Omdat spelend
sommige opzichten bepaalde als
vanzelfsprekend ideeén
over spel uitdaagde, vooral dat spel van
de kinderen zelf Werken met
spelend leren veronderstelt eerder dat
ECEC-professionals een actievere rol
spelen in kinderspeelactiviteiten. De rol
die ECEC-professionals spelen is echter
niet bepaald, maar het gaat erom dat
ze de situatie kunnen beoordelen. Het
gaat ook om het zichtbaar maken van
de doelen die je voor kinderspel hebt
en op basis daarvan te handelen. Actief
werken met rollen gaat dus niet over
het handelen op bepaalde
bepaalde manieren,

leren in

beschouwde

was.

vooraf

aanpassen van de rol op basis van de
specifieke situatie, uitgaande van de
doelen van de activiteit. Het feit dat de
rol van de volwassene zo centraal werd
gesteld, betekende dat we in het
project gingen werken
acties van ECEC-professionals dan met
activiteiten die gericht
Dit bouwt voort op het besef
ECEC-professionals die
aan kinderspel op
manieren

meer met de
waren op
kinderen.
dat gevoelige
actief deelnemen
verschillende voor
krachtig

leren en om

verschillende doeleinden
hulpmiddel
vrolijke en stimulerende speelsituaties

een
zijn om te

te creéren.
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ACHTERGROND

Fantasiespel

Fantasiespel wordt de
meest ingewikkelde spel,
aangezien het kind taal nodig heeft om
het spel te beheren, te onderhandelen, te
begrijpen en verder fe ontwikkelen,
terwijl fantasiespel vereist dat het kind in
staat is om te abstraheren en spelen op
verschillende Het symbolische
taalkundig spel is dan ook een belangrijk
maar moeilijkst toegankelijk gebied als
het kind geen taal deelt met degenen die
het spel initiéren (Kibsgaard, 2015). Taal
vormt een belangrijke brug die de
kinderen met elkaar verbindt en het spel
in staat stelt zich te ontwikkelen.
Fantasiespel, ook wel bekend als doen-
alsof spel, verwijst naar een vorm van
spel waarin kinderen voorwerpen, acties
of rollen gebruiken om iets anders fe
vertegenwoordigen, meestal betrokken bij
fictieve scenario's.

Fantasiespel speelt een cruciale rol bij de
ontwikkeling van de taalvaardigheden van
kinderen. Het gaat om het gebruik van
objecten, acties en taal om iets anders te
vertegenwoordigen. Bijvoorbeeld: een
kind kan een speelgoedauto als telefoon
gebruiken en een gesprek aangaan, alsof
het met iemand praat.

beschouwd als

vorm van

niveaus.

-~

~N
~

R

Met fantasiespel kunnen kinderen op
een zinvolle en boeiende manier
oefenen en experimenteren met taal om
objecten, acties en ideeén weer te
geven. Dit gebruik van symbolen helpt
kinderen te begrijpen dat objecten
meerdere betekenissen kunnen hebben,
waardoor hun
taalrepresentatievaardigheden worden
verbeterd.

Taalontwikkeling in fantasiespel

De functie van mondelinge taal staat

centraal in het symbolische spel. Het is
door  taal dat de kinderen de
denkbeeldige wereld creéren en in stand
houden die het spel gaande houdt en
het mogelijk maakt om elkaar te vinden
in een gemeenschappelijk  fantasie
universum (Avnstrup & Hudecek, 2022).

In het spel dragen kinderen bij aan
elkaars communicatieve ontwikkeling.
Dialogische conversatie in gedeelde
fantasiespelletjes speelt een sleutelrol in
het vroegtijdig leren van taal en
conceptueel begrip. Driejarigen, die veel
met hun begeleiders praten in doen
alsof spel, hebben bijvoorbeeld twee
jaar later een aanzienlijk grotere

woordenschat dan kinderen die dit nief
hebben gedaan (Sommer, 2015)
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.~ fantasiespel gebruiken de kinderen de
hele tijd taal. Ze onderhandelen en
spreken af door middel van taal. Maar het
wordt niet alleen gebruikt als hulpmiddel
om inhoud over te brengen. Fantasiespelen
vereist dat het kind abstraheert en taal
gebruikt om het spel te ontwikkelen, te
bespreken, te veranderen, te onderbouwen
en verder te ontwikkelen, terwijl het kind
tegelijkertijd moet abstraheren en spelen
op verschillende niveaus. De voortgang
spel veronderstelt dat het kind
onderhandelt en pleit voor zijn mening.
Fantasiespel is dus een belangrijk, maar
ook moeilijk taalgebied, wanneer het kind
een taal slechts gedeeltelijk met de andere
kinderen kan delen.

van het

Denkbeeldige speelsituatie
In de denkbeeldige speelsituatie moeten

de kinderen een gemeenschappelijk
bewustzijn en begrip hebben van de
situatie die ze zich voorstellen. Om dit

gedeelde begrip op te bouwen, moeten de
kinderen elkaar vertellen wat en hoe ze
willen spelen. Ze communiceren de inhoud
van het spel, tegelijkertijd
(verbaal en non-verbaal) signalen uit met
het oog op interpretaties van de inhoud.
Een kind kan bijvoorbeeld zeggen 'En toen
was er een vuur en de man verbrandt erin'
op hetzelfde moment dat hij zijn nek grijpt
en met zijn lichaam laat zien dat hij op
het punt staat te stikken. Een dergelijke
uitdrukking helpt bij het interpreteren van
het denkbeeldige spel en bij het definiéren
van de speelomstandigheden, bijvoorbeeld

maar sturen

waar de brandweerwagens geparkeerd
staan. Met andere woorden, om een
context te creéren. Door deze

communicatie dragen de kinderen bij aan
het opbouwen van een gemeenschappelijk
begrip van de denkbeeldige spelsituatie
(Elkonin, 1978).

Om de ontwikkeling van een gezamenlijke
denkbeeldige speelsituatie te
ondersteunen, is het belangrijk dat de
begeleiders de kinderen helpen bij het
handhaven en formuleren van hun
beslissingen. Dit gebeurt deels door
verbale formuleringen en misschien
tekeningen die als model kunnen fungeren

Wanneer kinderen het eens zijn over een
spel, definiéren ze eerst het thema van
het spel, bijvoorbeeld 'vader-moeder-
kinderen', waarna ze gaan onderhandelen
over rollen en regels. Een meisje zegt,
bijvoorbeeld 'Toen zeiden we dat ik de
oudere zus ben, en jij de moeder bent'.
Deze uitspraak dient vaak als
uitgangspunt voor een discussie: 'Nee,
waarom moet ik altijd de oudere zus

zijn?'. Zodra de rollen zijn bepaald,
wordt de situatie gedefinieerd waarin de
realisatie van de rollen moet

plaatsvinden, bijv. een meisje wijst naar
de vensterbank en zegt:
alsof de keuken daar is'. Daarna zijn de
kinderen klaar om een aantal speelacties
te bepalen, die vaak gekoppeld zijn aan
een plan op dit planningsniveau. Je kunt
stellen dat de kinderen als het ware een
soort draaiboek voorbereiden (Brostrém,
2002).

Waar de jongere kleuterschoolkinderen
de hele daad van spelen ontvouwen - ze
slapen, staan op, wassen zichzelf, dekken
de tafel en eten - kunnen de oudere
kleuterkinderen de acties verkorten. Ze
voeren niet alle acties in detail uit, maar
laten de afzonderlijke acties en scénes
elkaar snel vervangen, net zoals ze acties
vervangen door faal: 'En toen speelden
we dat we aan het werk waren, en nu
slapen we' (Brostrom, 2002).

'Dan doen we

Taalstimulering door spel
In Met betrekking
spel belangrijk. De kinderen ontwikkelen
abstracte denkwijzen, en door spelletjes
doen ze heel veel van wat we willen dat
ze doen in de volwassen gerichtfe
activiteiten (Kamp, 2028)

Hoewel er veel bewijs is
bijdraagt aan leren en
betekent dit niet dat
automatisch ontwikkelen

tot taalstimulatie is

dat spelen
ontwikkeling,
kinderen zich
wanneer ze

spelen. Het hangt af van hoe het kind
omgaat met het speelmateriaal en de
sociale inferactie ontplooit. De aard

hiervan hangt onder andere af van de
aangeboden speelmogelijkheden,
waaronder fysieke omstandigheden, het
bestaan van vriendschappelijke relaties

Brostrom, 1995).
G
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met leeftijdsgenoten en de steun van
volwassenen voor spel.

Taalontwikkeling vereist dat taal wordt
gecombineerd met ervaring en dat de

gesprekspartners de aandacht voor
objecten en verschijnselen hebben
gedeeld. De kans dat kinderen de
aandacht trekken is groot wanneer het
kind het initiatief neemt in een
activiteit. Onderzoek wijst uit dat
wanneer begeleiders een kader voor
spel creéren en  kwalificeren, de
taalontwikkeling van kinderen wordt

versterkt (Sommer, 2015).

Fantasiespel complexiteit ervan
vormen daarom een belangrijk terrein
voor de taalontwikkeling van kinderen.
Daarom
belangrijke voorwaarde om het thema
het spel samenwerking met
anderen te begrijpen
ontwikkelen. Deelname geeft het kind de
mogelijkheid om taal te gebruiken om te

NATIONALE VOORBEELDEN

| .“_IIHLVERHAAl_lAN
. SPELBENADERIN
DE SPO

en de

is deelname aan het spel een
van in

kunnen en

| 'SP ORT

GVAN DE |

te discussiéren en zichzelf
te  positioneren als een belangrijke
speelgenoot. Kinderen die de taal die
het spel verschijnt niet beheersen, hebben
hulp van de begeleiders nodig, niet alleen
om in het spel te komen, maar ook om het
te ontwikkelen en gezien te worden als een
waardevolle deelnemer aan het spel.

onderhandelen,

in

Activititeiten
Elke organisatie voerde een activiteit uit
om de speelomgeving voor de kinderen fe
veranderen. Wat ze precies wilden
veranderen, was afhankelijk van de
ontwikkelingsmogelijkheden die tijdens het
in kaart brengen werden geidentificeerd

Verander de setting van fantasiespel

1.Breng een verandering aan (ontwerp van de
ruimte; materialen; tijd voor spelen;
groepsindeling)

2.Wat heb je veranderd en waarom?

3.Beschrijf de situatie voor de verandering.

4.Denk na over de situatie na de verandering.
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CONCLUSIES EN REFLECTIES

In het Playing Project staat het aspect van
spel waarin kinderen verschillende soorten
spelletjes gebruiken centraal. Een
belangrijk begin in het project om
kinderen meer mogelijkheden te geven om
deel te nemen aan fantasiespel en om hen
de mogelijkheid te geven om deel te nemen
aan verschillende soorten fantasiespelletjes
om hun ervaringen te verbreden en hen
mogelijkheden te geven om te leren door
ervaring. Het begin is om het aspect van
plezier in evenwicht te brengen met
mogelijkheden om te leren. Het idee is niet
om het spel te controleren, maar om ervoor
te zorgen dat kinderen toegang hebben tot
en geinspireerd worden door verschillende
soorten fantasiespel. Tijdens het
brengen merkten we dat er behoefte was
om de speelomgevingen op verschillende
manieren te variéren om de kinderen in
staat te stellen deel te nemen aan
verschillende soorten fantasiespel. In het
project werkten de nationale partners op

was

in kaart

verschillende manieren met hun
speelomgeving, afhankelijk van de
behoeften in de lokale context. Voor
sommigen was het belangrijk om de
speelomgeving te verrijken door nieuwe

objecten in te brengen, voor anderen om
ruimte te geven voor een gevarieerder spel
en voor sommigen was het belangrijk om
de ervaringen van de kinderen uit andere
conftexten in het fantasiespel te brengen.

Het fantasiespel van kinderen moet worden
gezien als een factor die samenhangt met

de context waarin het bestaat. Daarom
speelt de planning van het milieu een
belangrijke rol. We zien dat de ECEC-

professionals mogelijkheden voor

-~

De taal v bindoren
oot balen

ACHTERGROND
Ontwikkeling van de
door fantasiespel
Taalkundige interactie vormt de basis van
sociale inferactie tussen mensen.Gedurende
de eerste zes levensjaren ondergaat het
kind belangrijke ontwikkeling, zowel
linguistisch, fysiek als sociaal.

taal van kinderen

eleln

fantasiespel kunnen creéren door de
manier waarop ze de speelomgevingen
ontfwerpen, maar ook dat de kinderen zelf
de op en
creafieve manieren gebruiken als ze de
kans krijgen. Bij het plannen van
speelomgevingen is het belangrijk om na
te denken over aspecten als variatie (bijv.
dat er een mogelijkheid s
verschillende soorten spel), verandering
(bijv. dat de kinderen nieuwe
speelmogelijkheden mogen ontdekken
door veranderingen in de omgeving) en
openheid (bijvoorbeeld dat er
speelmaterialen zijn die kinderen
uitnodigen om fantasierijk en creatief fe
zijn). Werken met de speelomgeving gaat
dus het maken van concrete
veranderingen, maar die hoeven niet
altijd 'groot' of uitgebreid te zijn. Soms
wil je misschien een hele speelomgeving
veranderen, maar soms voeg je gewoon
wat materiaal toe aan een
bestaande speelomgeving. Wat belangrijk
is, is dat je nadenkt over en het doel van
de verandering bespreekt (bijv.
willen we veranderen en waarom?) en
dat je de verandering volgt en evalueert.
Bovendien is het belangrijk om niet alleen
met het milieu als dusdanig fe werken,

speelomgevingen nieuwe

voor

over

nieuw

wat

maar zien we ook dat gezamenlijke
werkzaamheden en reflectie belangrijk
zijn, zodat de ECEC-professionals een

gemeenschappelijk begrip hebben van het

spel en het gebruik van de

speelomgeving. De wisselwerking tussen
reflectie

concrete verandering en staat

daarom centraal.

~N
-~
~—

Taal speelt een belangrijke rol in het
welzijn van kinderen, omdat taal nodig
is om de behoeften uit te drukken en
ervaringen en gedachten
wisselen, dat wil zeggen dat de taal
niet alleen als toegangskaartje fungeert
voor sociale gemeenschappen, maar ook
voor persoonlijke ontwikkeling.

uit te
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Het is dus door taal dat het kind zijn
gedachten, gevoelens, meningen en
behoeften wuitdrukt. Het kind wordt
geboren met het vermogen om taal fe
leren, en door taalkundige inferacties

worden cognitieve processen
geactiveerd die bijdragen aan de
onftwikkeling van taalkundige

structuren. Het is vooral de stimulatie
van woorden door conversatie die leidt
fot taalkundige en cognitieve
ontwikkeling (Olsen, 2015).

Woordenschat

De woordenschat wordt geactiveerd in
gesprekken wanneer de kinderen met
elkaar spelen en de begeleiders erbij
betrokken zijn, want juist wanneer de
kinderen betrokken zijn bij iets wat ze
ervaren als betekenisvol en interessant,
is de ontvankelijkheid voor leren en
ontwikkeling het grootst. De
ontwikkeling van een woordenschat met
een grote conceptuele diepte vereist
dat concrete ervaringen in een sociale
gemeenschap verbonden zijn  met
taalstructuren en ervaren worden door
gesprekken met andere taalgebruikers.
Er moet een verband zijn tussen het
woord en het fenomeen/object. Zonder
gesprek blijven ervaringen gewoon een
zintuiglijke ervaring.

Door fantasiespel krijgen kinderen de
kans om nieuwe woorden en concepten
te ontdekken. Wanneer kinderen zich
bezighouden met doen alsof
speelscenario's, gebruiken kinderen
vaak woorden die ze in verschillende
confexten hebben gehoord en breiden
ze hun woordenschat uit. Tijdens het

winkelen  kunnen ze  bijvoorbeeld
woorden als ‘'kassa', ‘'prijzen' of
'verkoop' gebruiken die relevant zijn
voor het scenario, maar niet in hun

dagelijkse gesprekken aan de orde
komen. Er is een correlatie fussen de
kwaliteit van de woordenschat van de
begeleiders (aantal
woorden) en de verwerving van nieuwe
woorden door het kind.

verschillende

Het is van groot belang hoe de
begeleiders objecten en fenomenen
beschrijven in de informele gesprekken
met de kinderen. De medewerkers van de
kleuterschool moeten daarom nadenken
hoe gevarieerd een woordenschat
moet zijn waaraan de kinderen in
verschillende situaties worden
blootgesteld. Kinderen moeten woorden
ervaren in gesprekken die zij zelf
aangaan of gesprekken die ze
anderen horen, om een woordenschat te
ontwikkelen die hen in staat stelf
verhalen te formuleren en zo hun eigen
ervaringen brengen (Olsen,
2003):

over

tussen

over te

Spel en taalontwikkeling
Je probeert vaak de taal van kinderen te
ondersteunen bij activiteiten die worden
geleid door volwassenen, maar kinderen
gebruiken aanzienlijk meer woorden
wanneer ze spelen. Justin Markussen-
Brown (Kamp, 2018) wijst er in zijn
veldonderzoek op dat spelen een groot
potentieel voor taalontwikkeling heeft als
er begeleiders bij betrokken zijn.
“Kiuderen praten meer ale ze cpelen
dan wanneer ze deelnemen aan
gectructureerde activiteiten, zoale
eten of dergelijke. Het punt achter
taal-ondercteunde activiteiten i¢ om
de kinderen meer abetract te laten
denken, maar dat doen ze al als ze
cpelen. Ale we het cpel niet
gebruiken om de taal van de
kinderen te ondercteunen, miccen we
een grote kans. Dat betekent niet
dat begeleiders niet met kinderen
moeten lezen of hen in andere
¢ituatiec moeten cteunen, maar

cpelen ic gewoon be/angrijk"’
(KAMP, 2018)

De veldstudie toonde aan dat de
kleuterkinderen hun taal het meest
gebruikten toen ze buiten speelden en
op de tweede plaats als ze
binnenspeelden. Ze spraken het minst
tijdens het eten en tijdens activiteiten
onder leiding van
Taalontwikkeling vereist niet alleen dat

volwassenen.
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maar ook dat ze communiceren met
volwassenen met een meer genuanceerde
taal (Kamp, 2018). Spelen heeft het

pofentieel om taal te leren, maar de vraag
is hoe dit potentieel te benutten.

Spelen is een goed wuitgangspunt voor
tfaalstimulatie, omdat het gebaseerd is op
de belangen, nieuwsgierigheid en
verwondering van het kind. Het potentieel
voor taalontwikkeling hangt echter af van
dat
elementen, objecten en processen ftijdens
het spel worden genoemd. Dit betekent dat
het belangrijk is dat de begeleiders
gevarieerde en specifieke woordenschat
gebruiken in spontane gesprekken met de
kinderen.

Een benadering zou fantasiespel kunnen
zijn, waarbij de kinderen voortdurend de
taal gebruiken. Ze
spreken taal af, en het wordt niet alleen
gebruikt als hulpmiddel om inhoud over te
brengen. De kinderen moeten de taal in het
spel gebruiken op het moment dat ze taal
leren in het spel.

In het spel
vormzijde van de taal, spelen ze met de
woorden en gebruiken vaak een
zinsmelodie en vervormen de stem
overeenkomstig de rol, die verondersteld
wordt een meta-fonologische competentie
te ontwikkelen (Vedeler, 1987).

Wanneer het kind door spelen vertrouwd
raakt met het produceren, beluisteren en
begrijpen verschillende concrete
geluiden en geluidsuitingen (fonologische
competentie), wordt de basis gelegd voor
het overbrengen en gebruiken van deze

de variatie in de woordenschat en

e

onderhandelen en

cultiveren de kinderen de

van

geluiden naar en in andere taalkundige
contexten, d.w.z. algemeen tfaalkundige
horen (meta-fonologische competentie);

wat bijvoorbeeld betekent dat het kind kan
horen en begrijpen hoe de lettergrepen
klinken in de woorden. Meta-fonologische
competentie wordt gezien
noodzakelijke basis voor het ontwikkelen
van schrijf- en leesvaardigheden
(Lundberg, 1984). Er kan

als een

dus worden

gesteld dat spelen indirect tot lezen leidt
(Brostrom, 2002).

COMMUNICATIEVE VAARDIGHEDEN

Spelen is van vitaal belang voor kinderen.
Het is een deuropener voor interactie met
anderen. In kindergemeenschappen
ontwikkelt het kind het vermogen om fe
kind
kan dit op verschillende
manieren geinterpreteerd. Het
speelidee het kind een
bepaalde inhoud, die het zich uitdrukt op
hetzelfde moment als dat het aangeeft

communiceren. Wanneer

idee wuitdrukt,

een een
worden

van bevat

hoe de inhoud moet worden
geinterpreteerd. Om de boodschap fe
begrijpen, moeten ontvangers beide
aspecten in overweging nemen.
Communicatie in het spel bevat dus
verschillende niveaus. De kinderen

zenden een aantal speelsignalen uitf, die
de speelgenoten moeten kunnen
interpreteren om deel te nemen aan het
spel. Door te spelen raken de kinderen
dus vertrouwd met sociale interactie en
communicatie (Bateson, 1972).

De communicatieve competentie omvat
ook kennis van sociale regels, zoals
bijvoorbeeld wachten op hun beurt,
luisteren en ruimte geven aan anderen.
Lichaamstaal vormt een belangrijk
onderdeel van de communicatie in het
gedeelde fantasiespel kinderen.
Verschillende rollen in het spel vereisen
kennis van  bepaalde van
lichamelijk gedrag en van
lichamelijke expressie. groot
deel van de communicatie vindt plaats via

van

vormen
vormen

Een zeer




lichamelijke uitdrukkingen. Het vermogen om
de juiste verbale en lichamelijke uitdrukkingen
en passende acties te gebruiken, die door D likhed het L

: : e mogelijkheden voor het leren van
andere kinderen als zinvol en aanvaardbaar talen verbeteren

kunnen worden erkend, is van cruciaal belang TEOEECEEEEEFRETREETES
voor de vraag of een spel kan werken. Denk na over de omgeving. Welke

De mogelijkheid om toegang te krijgen tot het mogelljkhedenzunerzoc.latklnderentaal.
n ; kunnen verwerven, ontwikkelen en gebruiken?
spel en het vermogen om te functioneren in

Verander (ruimte herinrichten; materialen;
gezamenlijk spel hangt ook grotendeels af van tijdstip om te spelen; groepsindeling: de rol
de communicatieve vaardigheden van het kind. I RV YTy R Tt I T L)

De communicatieve competenties spelen een RETRNN NG L RUR L CE 12
doorslaggevende rol bij de vraag of de QS lalileCRIVENICRYelolel-RV1E oo NaloF=4
leerpatronen van het kind zichzelf in positieve QEUCH LI LIIGENN EN RV EIe CIlyF=4
of negatieve richting versterken. Daarom is een
belangrijk pedagogisch aandachtsgebied hoe
de communicatieve spelvaardigheid van
kinderen kan worden ondersteund, zodat ze
toegang krijgen tot de spelen en eraan kunnen
deelnemen. Het gaat zowel om zuiver
taalkundige competenties zoals woordenschat
en uitspraak als om de culturele competenties
van het kind in de vorm van kennis van
culturele verhalen en figuren waar kinderspel
door geinspireerd zijn. De kennis van kinderen
van de culturele verhalen die verweven zijn in
spelletjes in de groep kinderen is van
doorslaggevend belang voor hun
mogelijkheden om zich taalkundig fe gedragen
en te ontwikkelen (Avenstrup & Hudecek,

2022). NATIONALE VOORBEELDEN

| EEN | HET ONTWIKKELEN VAN |
TAALVAARDIGHEDEN VAN BORNEINSTITUTIONEN HOLLUF-
| [ PILE TINGKAR, DENEMARKEN

Ik werkf met de kinderen fussen dé 3 en 6 jaar oud. Ik he]b uit dit prpject
gmélméerd dat| het ontwikkelen van c%e taalvaardjé‘heden__ van kinderen ye_ef
betekent voor-de sgciaje vpardighedenyande Rinderen—1—1— |
Als |ik :meer_ deelneem apn ];indérspel_, “helpt hlet bij hun solciale en
taalvaardigheden. Vooral kindpren die worstelen in si)eelsituaties kregen:
toegang tot zinvol spel. Degze groep had vaak geen speelpartners/yrienden
om—{mee tel-spelen. Ik herhapl nu vaker|de woorden die de kinderen
proberen te zeggen of ontwikkelen van de reeds bestaande wnnrlienscha.ti
die de __kil__ldnreli hepbben. Die focus heb ik met mijn collega's besproken en!
we zijn| bezig onze praktijken te| veranderen vanwege |dit| prgject Nui
hebben |[dezp kinderen toegang tot|het verbeteren van hun viaardighpden
en |hebben bé:-:'t'eken‘l'.;'vol'lé ~spelletjeg  whannger 1K. in— Versc“rﬁl'l'anae!

ACTIVITEITEN

lee achtrollen deelneem aan de sp jes !

I g | |
Mijn grootste wowrervaripg is dat mijn deelname aan kind;lz_r_‘__spel ep de
veranderen/de f leerkrachienrnllen} d Heste manier | zijn |om| de
taa'lva‘al*dighedilan“'van""k"[ncl'eren te Pn‘t Toltaler O s e sacue TR '
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CONCLUSIES EN REFLECTIES
Taalontwikkeling brengt alles samen in

het Playing Project. Om de
taalontwikkeling van kinderen fe
vergemakkelijken, moeten de ECEC-
professionals aanwezig zijn bij
kinderspel. De taalontwikkeling kan
profiteren van de verschillende rollen

van ECEC-professionals, maar het is
belangrijk om de kinderen fe
begeleiden en ervaringen te bieden die
hun
vaardigheden uitbreiden.

taal en communicatieve

——
'

ACHTERGROND
In het kader van het Playing Project
werd een belangrijk deel van de

activiteiten toegespitst op de collegiale
toetsing die in vier verschillende ECE-
omgevingen (Belgié, Zweden, Italié en
Spanje) projectpartners
uitgevoerd.

Met deze output wilden de partners een
toolkit creéren die nutfig is om mogelijk
alle ECE-diensten in Europa te evalueren

van de werd

op de  juiste implementatie van
methoden voor spelend leren in
fantasiespelactiviteiten, maar ook een

methodologie voor het uitfvoeren van een
internationaal proces collegiale
toetsing fe definiéren.

Het doel was:

/

e DE VERBETERING VAN DE LOPENDE
Te- PRAKTIJKEN
"o EEN REFLECTERENDE,
CONSTRUCTIEVE EN ANALYTISCHE
DISCUSSIE AANGAAN MET EEN
L7 (OLLEGA OVER HET GEBRUIK VAN
) SPELEND LEREN
HET DELEN VAN GOEDE
v PRAKTIJKEN EN HET MOGELI]K
-- MAKEN VAN PERMANENTE
PROFESSIONELE ONTWIKKELING.

van

De taalontwikkeling van de kinderen
kan alleen maar baat hebben bij het
gebruik van verschillende
communicatieve middelen in de rol van
de ECEC-professionals
versterken. Lichaamstaal, afbeeldingen,
ervaringen en materialen zijn
voorbeelden dergelijke
hulpmiddelen die ECEC-professionals
hebben gebruikt om ECE-omgevingen
te verrijken en bij te dragen aan het
creéren van taalstimulerende
omgevingen en confexten..

om de taal ftfe

van

whole De collegiale toetsing ontwikkelde
expliciete en gedefinieerde criteria voor
collegiale beoordelaars die de
beoordelaars door het hele collegiale
toetsingsproces kunnen leiden, beginnend
met het uitvoeren van collegiale foetsing,
het organiseren van het collegiale bezoek,
het schrijven van de rapporten en het
leveren van constructieve feedback.

De ontwikkeling van de resultaten van de
collegiale toetsing is een aanvulling op de
ontwikkeling van de opleidings
methodologie, aangezien hierin wordt
beoordeeld hoeveel van de methodologie
spelend leren met succes in de herziene
ECE-omgeving in de praktijk is gebracht.
De toolkit collegiale toetsing
omvat verschillende materialen die zijn
getest tijdens de verschillende collegiale
foetsingen die zijn uitgevoerd en zo nodig
zijn gewijzigd om een grotere
doeltreffendheid mogelijk te maken:

voor de

I.RICHTLIJNEN VOOR COLLEGA'S

2.SIABLONEN VOOR ZELF-RAPPORTAGE
VAN TELF-EVALUATIE

3.SIABLOON VOOR INTERVIEW EN
RICHTLIJNEN VOOR ANALYSE EN
EVALUATIE

4.SIABLOON VOOR EINDRAPPORT

5.RICHTLIJNEN VOOR
VERBETERINGSSTRATEGIE VOOR DE
BEIOCHTE ORGANISATIE




De volledige toolkit met sjablonen s
beschikbaar het Engels, Zweeds,
Italiaans, Frans, Nederlands, Deens en

Spaans op de website van het Playing

Project. |
C CLICK HERE -‘;%

KWALITEITSGEBIEDEN IN HET PROCES
VAN PEER-REVIEW

Tijdens de peer review werden zowel in
de zelfbeoordeling, de oblervatie als in

in

de inferviews de volgende
kwaliteitsgebieden belicht. De aspecten
zijn gekozen omdat ze nauw

samenhangen met de manier waarop
spelend leren kan worden uitgevoerd in
een ECE-omgeving.

« Rol van de begeleider

- Omgeving

- Materialen

- Organisatie

« Kinderen

Rl vers die Gegellasedar

In dit kwaliteitsgebied werden de
volgende aspecten belicht: de soort rol,
flexibiliteit verandering rol,
interactie, communicatie/taalstimulatie en

in van

groepsgeoriénteerd versus individueel
georiénteerd.

Uit de observaties Dblijkt dat de
geobserveerde begeleiders (bewust of
onbewust) verschillende rollen in de
situaties aannemen. Het was ook
gebruikelijk dat de begeleider een
specifieke rol had foen een activiteit
begon en deze vervolgens meerdere

keren tijdens de activiteit verschoof. Het
model met verschillende rollen,
zoals bijvoorbeeld voorsteller, helper,
waarnemer of medespeler, hielp bij het
identificeren en categoriseren
verschillende rollen tijdens speelsessies.

soorten

van

wat betekent dat de rol van medespeler
moeilijker te aanvaarden is. In dergelijke
gevallen moet je actief proberen je rol en
actie te veranderen.

Wat de rollen betreft, lag de nadruk ook op
flexibiliteit bij het veranderen van de rol.
Dit betekende bijvoorbeeld de mate waarin
de begeleider staat was zijn
verschillende te veranderen in
fermen van de wijze waarop de activifeit
verliep. Uit de waarnemingen blijkt dat het
gemakkelijker is om van rol te veranderen
de begeleider heeft kunnen
nadenken over welke verschillende rollen
het meest geschikt zijn specifieke
situaties. Een andere belangrijke factor is
ook dat als je vertrouwen hebt de
situatie, het gemakkelijker is om je aan fe
passen en van rol te veranderen in relatie
tfot wat de situatie vereist.

De aspecten interactie en
communicatie/taalstimulatie zijn nauw met
elkaar verbonden. Uit de observaties blijkt

in
rollen

als vooraf
in

in

van

dat de interactie verschilt. Eén van de
overwegingen in de peer review was dat
het zelfs hier belangrijk is om een

‘communicatief doel' met de activiteit te
hebben. In de praktijk werden voorbeelden

getoond van leerkrachten die van plan
waren kinderen te helpen kennis fe
verwerven over verschillende soorten

vruchten. Ondanks een geformuleerd doel
kan het moeilijk zijn om te onthouden om
actief met communicatie te werken.
Met betrekking tot de jongste

blijkt uit de observaties dat de inferactie
vaak vooral met de begeleider gebeurde.
Dit resultaat benadrukt het belang van het
ontwikkelen van interactiepatronen die de
interactie ondersteunen tussen begeleider
en kinderen, maar ook tussen kinderen zelf.

kinderen

Het model hielp ook om te zien of @mgevp,g

sommige rollen in de ene context vaker In dit kwaliteitsgebied werden de
voorkomen dan andere. De reflectie over volgende criteria gebruikt tijdens de
verschillende rollen concludeerde dat ogbservaties:

sommige rollen moeilijker kunnen worden buiten/binnen,

overgenomen dan andere en dat het kan voorbereiding van de ruimte,
gaan over waar je je als persoon goed bij herkenbaarheid van de ruimte
voelt. Zo heb je als beoefenaar vaak een inspiratie.

controlerende of toezichthoudende rol

gehad,
1 1] In het materiaal voor peer review hebben we het concept _
eerkracht gebruikt. Omwille van de consistentie in deze tekst

gebruiken we hier de term 'begeleider'.




Uit de waarnemingen
omstandigheden

blijkt dat de
in de deelnemende ECE-
omgevingen sterk uiteenlopen wat de
omgevingsaspecten betreft. In sommige
van de omgevingen was de toegang tot de
buitenomgeving beperkt en daarom hebben
kinderen niet de mogelijkheid om zoveel
tijd buiten door te brengen. Dit kan ook
een cultureel aspect zijn in termen van de

traditionele organisatie van het ECE-
onderwijs. In de Scandinavische landen
wordt  het  buitenomgeving in ECE-
omgevingen zeer gewaardeerd en vindt

vaak een groot deel van de dag buiften
plaats. Deze verschillen, zowel wat de
toestand als wat de ECE-tradities betreft,
werden tijdens de waarnemingen erkend.

In de meeste gevallen was de
binnenomgeving uitgebreider dan de
buitenomgeving met meer doordachte

ruimtes die mogelijkheden tot spelen
zouden kunnen bieden. Een wuitzondering
hierop waren de Deense en Zweedse
omgevingen waar er onderscheid

was tussen binnen- en buitenomgevingen.

minder

Waarnemingen tfonen ook aan dat
activiteiten vaak in een 'continue stroom'
plaatsvonden. Dit betekende dat een

activiteit binnenshuis kon beginnen en dan
verder kon gaan en dan buiten verder kon
worden ontwikkeld. Dit soort observaties
inspireerde tfot een 'nieuwe
denken' over hoe het milieu zou kunnen
worden uitgewerkt om  kinderspel te
verbeteren en te ondersteunen.

De tijd voor de voorbereiding van ECEC-
professionals voorafgaand aan een activiteit
is vaak beperkt. Daarom was het gebruik
van zogenaamde 'multifunctionele ruimtfes'
een sterke factor die fijdens de
waarnemingen werd erkend. Dat betekent
dat een ruimte overdag veel verschillende
functies kan hebben. Dit soort flexibiliteit
kan erftoe bijdragen dat kinderen een
verscheidenheid aan repertoires van
verschillende speelmogelijkheden krijgen.
Uit de waarnemingen blijkt ook dat
sommige gevallen de kinderen en hun spel

vorm van

ervan hadden kunnen profiteren als de
omgeving meer inspirerend zou zijn
geweest.

Hier is ook van belang om meer te kijken
naar genderaspecten, zoals elke
die verband houdt met een specifiek
geslacht, wat betekent dat bijvoorbeeld
alleen meisjes of alleen jongens ervoor
kiezen om daar te spelen. In de Zweedse
kleuterscholen traditionele
speelhoeken voor familiespel uitgedaagd
door bijvoorbeeld verschillende soorten
spel met elkaar te mixen.

Tot slot toont dit aan hoe belangrijk het
is dat begeleiders een duidelijk beeld
hebben van de omgeving waarin de
kinderen leven. Het is ook belangrijk om
de omgeving voortdurend te observeren
en flexibel te zijn en in staat te zijn om
deze te op basis van de
behoeften van de groep kinderen.
THet derde kwaliteitsgebied
materialen en om dit te evalueren
werden de volgende gebruikt
fijdens de peer presentatie,
introductie van het materiaal, kwantiteit,
kwaliteit, type materiaal en
toegankelijkheid. Materialen zijn in veel
opzichten gerelateerd aan het milieu en
daarom kunnen veel van de bovenstaande
argumenten overgedragen
aan de discussie over materialen.

Om het spel van kinderen te verbeteren
is het belangrijk dat kinderen toegang
hebben tot materiaal dat verschillende
vormen spelen  stimuleert en
bevordert. Materialen kunnen gesloten of
open zijn. Dat wil zeggen, het zou min of
meer 'gegeven' kunnen worden hoe een
materiaal gebruikt kan worden. In de
ECE-omgeving is het belangrijk dat
kinderen verschillende soorten materialen
tegenkomen. Een andere kwestie die we
moeten overwegen is hoe verschillende
materialen toegankelijk worden gemaakt
voor kinderen. Worden de materialen op
het geplaatst
zodat ze erbij kunnen komen? Moeten ze
toestemming vragen voordat ze de
materialen gebruiken? Worden
materialen op een uithodigende manier
gepresenteerd? Hoe wordt materiaal
foegevoegd en verwijderd om variatie en
nieuwsgierigheid te bieden?

ruimte

worden

veranderen

was

criteria
review:

ook worden

van

niveau van de kinderen

| sunons e oy
O PAES D08 SERACES THIOLGH
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Voorbeelden van verschillende soorten
materialen (vast, open einde en
natuurlijk) om verschillende soorten spel
in de ECE-omgeving te vergemakkelijken
(Escola Sant Josep, gemeente Parma,
gemeente Linképing).

Organisatie is niet de belangrijkste
focus van het Playing project, maar het
is nog steeds belangrijk om het belang
van verschillende organisatorische
omstandigheden te erkennen, omdat
het de mogelijkheden in het werk in
het algemeen kan
Organisatie kan over de grootte van de
groep gaan, het aantal ECEC-
professionals dat met een groep werkt,
welke gebouwen en buitenomgevingen
beschikbaar zijn of wat het doel van de
verschillende ECE-omgevingen is.

beinvlioeden.

In IO1, het in kaart brengen van
spelend leren als een
onderwijsmethode kun je meer lezen
over de nationale curricula en spel in
de deelnemende landen.

Hoewel de ECE-praktijken centraal staan,
is het ook belangrijk om rekening fte
houden met de acties en mogelijkheden
van kinderen in verschillende situaties.
De pedagogische praktfijk, spel en
lesgeven zijn interactief, wat betekent
dat het niet zo eenvoudig is om als
begeleiders in staat te zijn activiteiten fe
ontwerpen en een bepaald resultaat te
krijgen. Het is in elke situatie juist
belangrijk dat we ons bewust zijn van de
acties van de kinderen en bereid te zijn
om de activiteit te veranderen op basis
van hun manier van handelen. In elke
situatie  moet de ECEC-professional
gevoelig zijn voor de kinderen, maar ook
kinderen als actoren erkennen. De eigen
gedachten en ervaringen van kinderen
zijn een belangrijk educatief instrument
en het vermogen van de begeleider om
deze in lopende activiteiten te integreren
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M Cm hun eigen rol te veranderen op basis

van wat de kinderen doen of om de
kinderen fe laten deelnemen aan de
manier waarop het spel zich ontwikkelt, is
een belangrijk onderdeel spelend
leren.

In de beoordelingen werd opgemerkt dat

van

Iets wat belangrijk is bij het observeren
van de acties van kinderen is om
voorzichtig te zijn met wat er kan
worden gezien. Verder is het gemakkelijk
dat je als volwassene naar je eigen
ideeén gaat kijken over wat kinderen zijn
en hoe kinderen zich moetfen gedragen.

begeleiders in staat waren dit te doen. Wanneer de deelname van kinderen moet

Een ander belangrijk aspect dat in de worden geobserveerd, is het daarom
beoordelingen naar voren kwam, was hoe belangrijk om naar concrete
de kinderen reageerden op de beschrijvingen te kijken van wat er
verschillende activiteiten, bijvoorbeeld de gebeurt, in plaats van kinderen
mate waarin zij deelnamen, verschillende gevoelens toe te kennen
betrokkenheid toonden of voor wat er gebeurt. Een voorbeeld

communiceerden. hiervan is het volgende:

Je observeert een situatie waarin een ECEC-professional en een groep kinderen spelen in een speels
postkantoor. Als je je observatie opschrijft, schrijf je dat 'de kinderen plezier hebben' en dat dit betekent
dat het een positieve activiteit is vanuit het perspectief van de kinderen. De vraag is waar 'plezier' voor
staat? Wat doen de kinderen waarvan je interpreteert dat ze 'plezier hebben'?

Er zijn twee problemen met deze beschrijving: 1) dat het gebaseerd is op een interpretatie van wat de
kinderen voelen; het kan zijn dat ze ondanks hun gedrag helemaal geen plezier hebben 2) er is een idee
dat kinderen die betrokken zijn bij een activiteit ook moeten denken dat het leuk is, wat er ook toe kan
leiden dat je andere elementen van deelname aan het spel, zoals diepe concentratie, misloopt. Probeer
in plaats daarvan concreet te zijn in je beschrijving.

Een beschrijving van de waargenomen situatie kan zijn:

Alle kinderen doen mee aan het spel, niemand lijkt buitengesloten te zijn. Tijdens het spel communiceren
de kinderen, zowel met elkaar als met de beoefenaar. Alle kinderen praten met een ander kind tijdens de
activiteit, of ze nu de rol hebben van werken op het postkantoor of als klant. De sfeer is vrolijk omdat er
voortdurend leuke praatjes worden gehoord.

Door concreter te zijn, vermijd je je vooropvattingen in de interpretatie op te nemen. Je krijgt ook een
diepere beschrijving die een betere basis voor discussie vormt.

NATIONALE YOORBEELDEN

Met betrekking fot het proces van peer
review  willen we  twee nationale
voorbeelden geven, één algemene
weerspiegeling van de algemene ervaring
die Denemarken met dit proces heeft

"EEN v 'ﬁrjiifl\ﬂ_[ff AN VERANDERING AAN H..ET ucL: Focuslop
DE METHODOLOGIE [EN HET PEER REVIEWSPROC

het UCL,Iide Hoge[schopl-Universiteit [Lillebeelt, en v

' ep - leerkracht | in| de k eutei‘é’ihoc}l. ‘Tijdens mijn
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en één voorbeeld van specifiek werken
met twee van de kwalitatieve gebieden
(omgeving en materialen) uit Zweden.

Ik werk bi]
consultant

FWE T
om hen vervoplgems te

M hled ol
miheaen

observeren, 1 hen ontﬁersteunen bij ontwikkelingen en
veranderingen in de concrete dagelijkse praktijk. i
Voordat| ik bij Erasmus Kwam, probeerde ik Vverschillende|tools te ‘
die |ik Ron |gebruiken bij het observerén. Het werkte niet hellempgal
ik had [de ﬁawgonte om op te schriijven wat ik zag, en de dijaloog die 1k‘
hoorde tus%en gkinderen/kmderen Tn kinderen/‘pedago%en Op te schrijven._i
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Bij elke activiteit die is uitgevoerd, is
evaluatie van het grootste belang geweest.
Het veranderen van de praktijk moet
worden gezien als een proces waarbij elke

Dit betekent ook dat dezelfde actie kan
leiden tot verschillende wijzigingen in
verschillende instellingen of situaties.

Om deze reden heeft het Playing
Project een model gebruikt om te
werken met verandering geinspireerd
op het onderzoek van actie. In een
dergelijk model wordt de evaluatie
gedurende het hele proces uitgevoerd.

geimplementeerde wijziging moet worden
geévalueerd, omdat wijzigingen die je
aanbrengt mogelijk niet het verwachte
resultaat opleveren. Educatieve praktijken
zijn relationeel en zelfs als de ECEC-
professionals een specifieke verandering
plannen om een bepaald resultaat te
bereiken, is de implementatie van de
verandering ook afhankelijk van de kinderg
en contextuele factoren.

IN KAART BRENGEN WAT WAS WAT WAS

Identificeer vooroordelen in GEIDENTIFICEERD IN THE GEIDENTIFICEERD IN THE
je werk VORIGE LUS? VORIGE LUS?

Oberveer anderen + Nieuwe kennis en + Nieuwe kennis en
Discussieer overwegingen overwegingen

PROBEER IETS NIEUWS PROBEER IETS NIEUWS PROBEER IETS NIEUWS
EVALUEER EN REFLECTEER EVALUEER EN REFLECTEER EVALUEER EN REFLECTEER

o S
& ~
0 N
(o] - _

in hun organisaties heeft betekend en
vatten we vervolgens de
gemeenschappelijke ervaringen en
conclusies van het project samen.

In dit afsluitende deel geven we eerst
voorbeelden van elke nationale
organisatie van wat het Playing project

ALGEMENE RESULTATEN VOOR DE NATIONALE PARTNERS

Onder leiding van onze pedagogische coach hadden we al de ervaring met het
organiseren van regelmatige reflectiebijeenkomsten met de leerkrachten. We wilden
deze ervaring gebruiken in het project over SPELEN en het werkte! Begeleiders en de
pedagogische coach begonnen te experimenteren met fantasiespel in de groepen en
deelden ideeén en activiteiten tijdens de bijeenkomsten. Tijdens elke vergadering
groeide hun enthousiasme. Met behulp van de peer review konden we eerst laten zien
waar we aan gewerkt hebben. Ten tweede hebben we zeer nuttige feedback gekregen,
met name over de noodzaak om meer aandacht te besteden aan de taalverwerving van
de kinderen en de interactie tussen de kinderen. We hebben een tool voor zelfevaluatie
ontwikkeld, om taal te stimuleren, en een 'speelcirkel' als instrument om de dingen die
we hebben geleerd in onze organisatie te behouden.




We proberen altijd te leren door spel en experimenteel leren. We gebruiken dagelijks
spelletjes om kinderen verschillende concepten van ons leerplan van voor- en
vroegschoolse educatie te laten leren. We gebruiken ook enkele werkbladen, maar altijd
na een activiteit en met een geplande reden.

De rol van spelletjes is zeer belangrijk: alleen lichaamsgerelateerd spelen (met voeten
en handen), ongeplande omgang met voorwerpen, doelgerichte verkenning en testen
van objecten, functiegericht spelen (bijv. gebruik van wasknijpers aan een lijn),
fantasiespelletjes, speelgoed gebruiken om echte situaties te leren uit de dagelijkse
ervaring van het kind (winkelen, naar een dokter/kapper gaan) voor het spelen en
uitvinden van fictieve situaties, met behulp van nieuwe technologieén voor interactieve
spelletjes.

Het project deed ons beseffen dat we buiten de gebaande paden moeten denken:
verschillende ruimtes gebruiken, niet alleen het klaslokaal voor verschillende
activiteiten (bijvoorbeeld de gang voor vrij spel); natuurlijke, recycleerbare, eenvoudige
materialen gebruiken voor fantasiespel; meer tijd besteden om de observatie te doen
en er grafieken voor opstellen; de rol van de leerkrachten bespreken tijdens de
bijeenkomsten en verschillende benaderingen proberen. We hebben besloten om
ruimtes te creéren voor het oefenen van schrijven.

Wij zijn van mening dat het project ons heeft laten zien dat het spelen een centrale rol
speelt in de Zweedse kleuterscholen. In onze organisatie praten we veel over
speelcompetentie en we werkten al voor hetf project met spelend leren. We gebruiken
gesprekken met collega's om de concepten zichtbaar te maken en ons te houden aan de
vragen en acties van de kinderen. Onze waarden komen tot uiting in het spel, in de sociale
aspecten, in het luisteren naar de kinderen, in het perspectief van het kind, in ons
perspectief van het kind. Dankzij het project zijn we er nog beter in geworden om woorden
te gebruiken in spelend leren en kunnen we op een dieper niveau nadenken over wat het
werkelijk is, en begrijpen we het belang van spel voor het leerproces van de kinderen. Hoe
meer je weet, hoe veiliger je bent! Spelend leren helpt kinderen vaak om meer te willen
weten en abstracte dingen te begrijpen die anders moeilijk te bevatten zijn. Het project
heeft ons ook geholpen om na te denken over onze rollen en hoe we deze in verschillende
situaties kunnen veranderen. We kunnen situaties observeren met de kinderen waarbij we
anders handelen. We werkten al voor het project met rollen in het spel. Bewustzijn hoe je
in het spel handelt, een bewustzijn als begeleider, en hoe ik verschillende rollen op me
neem. We hebben naar opgenomen observaties gekeken om hierover na te denken. In dit
opzicht is het project goed in lijn geweest met onze lopende werkzaamheden op dit
gzbied. De waarnemingen die we in hef project hebben gedaan, hebben ons meer
g v e} i M SERSCH NI hie V)R A0 Y feEU 9O NAEN -

De effecten van dit project hebben een enorme impact gehad op onze organisatie. Om
zich te kunnen concentreren op het onderwerp van de rol van volwassenen in het spel van
kinderen, is de hele organisatie over dit onderwerp gaan praten. Zijn wij voldoende
aanwezig, en zo niet, waarom? Hoe kunnen we alle medewerkers bewust maken van hun
rol en ermee aan de slag gaan? Hoe kunnen we reflectiebijeenkomsten organiseren, zodat
we de kwaliteit van ons werk kunnen bespreken en daarmee de speelkwaliteit voor de
kinderen kunnen waarborgen?

We hebben veel bijeenkomsten gehad om dit te bespreken en de gelijkwaardigheid
binnen de organisatie te waarborgen. Elk van onze acht kleuterscholen en créches heeft

een bezinningstijd gepland.
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We proberen er ook voor te zorgen dat het personeel verschillende rollen kan

vervullen

en op verschillende manieren aan het spel van de kinderen kan

deelnemen. De managers in de acht huizen helpen dit te organiseren, zodat het
personeel zich kan concentreren op reflectie en het omgaan met de kinderen.
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Wat betekende het Project voor ons?

Delen tussen verschillende professionals over het onderwerp spelen had een
grote invloed in onze vorming.

De pedagogische
realiteiten heeft een gemeenschap van volwassenen en kinderen gecreéerd.

De mogelijkheid om verschillende ECE-diensten te bezoeken en te leren kennen
die op verschillende manieren worden beheerd - publiek en particulier - gaf ons
een ander perspectief op pedagogische organisaties en educatieve onderwerpen.
We kregen een beter begrip in de leerkrachten en begeleiders bij
kinderspel. Het belang van taal- en symbolische codes in de communicatie
fussen kinderen, kinderen en volwassenen s andere belangrijke
verworvenheid.

We hebben geleerd over verschillende manieren om educatieve
materialen te ontwerpen en te organiseren in
project van de verschillende bezochte diensten.
We hebben een bredere kijk op de pedagogische aanpak bij kinderen van O tot 6
jaar ontwikkeld.

We hebben geleerd een evaluatie op fe stellen die nooit definitief is, maar die
altijd moet worden gezien in relatie tot de waargenomen context. Het voorlopige
karakter van de evaluatie benadrukt het belang van de blik waarmee men Kkijkt.
De fysieke reis: fysiek in een andere ruimte zijn is een buitengewone leerbron.
De peer review (leren op basis van ervaring) was de uitwisseling bij uitstek, de
codrdinatiegroep (leren op basis van reflectie) vertegenwoordigde de reflectie
en systematisering van ideeén. in een
voortdurende constructieve dialoog. De herlancering van het project vond plaats
in deze generativiteit van uitwisseling.

Het aantal reisgroepen maakte een constante uitwisseling en vergelijking tijdens
het bezoek mogelijk, wat de kennis en het delen van standpunten vergroot.

dialoog tussen verschillende benaderingen en culturele

rol van
een

ruimtes en
relatie tot het pedagogische

Deze twee momenten waren echter

AFSLUITENDE DISCUSSIES

Dit betekent dat de speelruimte en de

We willen dit verslag afsluiten door een
algemene bezinning te doen over wat het
Playing Project heeft betekend voor de
deelnemende en hoe de
Europese kan bijdragen
aan de ontwikkeling van spelend leren.

partners
samenwerking

Zoals uit de nationale beschrijvingen
blijkt, waren de processen en de lessen
die uit het project zijn getrokken,
verschillend. Elke partner heeft zijn eigen
unieke voorwaarden en ECE is op
verschillende manieren georganiseerd in
verschillende nationale contexten. De
doelstellingen van ECE verschillen ook

van land tot land.

kijk op de rol van het spel in ECE
varieerden toen we het project
startfen. Het was daarom niet
realistisch om met exact dezelfde
veranderingen te werken. In plaats
daarvan kan men stellen dat hef in dit
verslag beschreven werkproces
gebaseerd is op twee dingen: 1) de

voorwaarden en de zelfevaluatie van
de en 2) de
uitwisseling en
gemeenschappelijke reflectie fussen de
Europese partners.

individuele organisatie,

van ervaringen




Dit betekent dat de
opleidingsmethodologie kan worden
tfoegepast in verschillende soorfen
organisaties, ongeacht of het spel vanaf
het begin een centrale of perifere rol
heeft.

In het project was het belangrijk om uit
te gaan van de behoeften van elke
partner. Het ontwikkelen van spelend
leren gaat dus niet over dat iedereen
hetzelfde moet doen, eerder dat
elke partner binnen de
gemeenschappelijke kaders veranderingen
heeft geimplementeerd die geschikt zijn
voor hun praktijk. Dit is gedaan door te
waarderen en na te denken over wat er in
de eigen organisaftie gebeurt en door
praktijken in kaart te brengen, deel fe
nemen aan gezamenlijke gesprekken en
discussies over de aandachtsgebieden van
het project. De gezamenlijke discussies
zijn belangrijk gebleken om de visie en
het begrip van de eigen praktijk op de
helling te zetten en te bepalen wat er
verder ontwikkeld moet worden,
aangezien een visie ons kan
helpen te zien wat wij vanzelfsprekend
vinden. Het proces van peer review heeft
ook een centrale rol gespeeld bij het
tfransnafionale leren. Door deel te nemen
aan elkaars activiteiten en op een

maar

externe

gestructureerde manier te kunnen
beoordelen wat er in het onderwijs
gebeurt, hebben we met onze
perspectieven  een bijdrage kunnen
leveren aan wat er in de verschillende
nationale contexten gebeurt, maar
hebben we ook goede voorbeelden
kunnen terugbrengen naar onze eigen

organisaties.

De samenwerking met één tak in de
eigen organisatie en één tak in de
Europese samenwerking heeft er ook
toe geleid dat de verschillende
partners sindsdien verschillende
resultaten hebben bereikt, dat de rol
van de volwassenen en het werk voor

taalontwikkeling zijn gebaseerd op
lokale behoeften. Dit heeft echter
plaatsgevonden binnen een

gemeenschappelijk kader waarin we

elkaar door middel van verschillende
reflexieve activiteiten hebben
geholpen onze organisaties en het

onderwijzen van jonge kinderen uit te
dagen en fe veranderen. Door op deze

manier te werken, op basis van de

behoeften van de eigen organisaties,
duurzame

dragen we bij aan
organisatieontwikkeling.
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