
La educación infantil es una etapa educativa muy importante en la vida de un
niño. Ofrece la oportunidad de detectar y responder a las necesidades
individuales de los niños y desarrollar sus fortalezas, dando un comienzo
educativo justo para todos los niños, especialmente a los que provienen de
entornos desfavorecidos. Partiendo de la importancia de ofrecer servicios
preescolares de alta calidad, los socios del proyecto han detectado la
necesidad compartida de formar a los profesores en metodologías
pedagógicas que fomenten la inclusión social y desarrollen la capacidad de
los niños para aprender y dominar el idioma curricular.

Además, los socios del proyecto destacan el JUEGO como un papel
fundamental en la educación infantil, ya que es el principal modo para
estimular la capacidad mental y física de los niños y facilitar su adaptación a
los requisitos de la educación formal. El juego puede tener un gran impacto
en el desarrollo y, en particular, en el desarrollo social, las habilidades
lingüísticas y el desarrollo cognitivo. 

 Por esta razón, el proyecto PLAYING responde a la necesidad de preparar
al personal de preescolar, asegurándose de darle la debida importancia al
juego en el aprendizaje de los niños y mejorando el acceso y la calidad de los
sistemas de educación y cuidado infantil. 
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EL OBJETIVO GENERAL DEL PROYECTO PLAYING ES
AUMENTAR LA CALIDAD EN LA EDUCACIÓN Y CUIDADO EN
LA PRIMERA INFANCIA MEDIANTE EL DESARROLLO DE
NUEVOS CONOCIMIENTOS SOBRE ENFOQUES DIDÁCTICOS
BASADOS EN EL PAPEL DEL JUEGO. 

DESARROLLAR LAS HABILIDADES DE LOS PROFESORES
DE PREESCOLAR A TRAVÉS DE UNA INNOVADORA

METODOLOGÍA DE APRENDIZAJE BASADA EN EL JUEGO 

Un análisis que ofrece una visión general sobre el tema del
proyecto, determinando las necesidades existentes y las lagunas
en las metodologías y conocimientos relacionados con el
aprendizaje basado en el juego. 

Una metodología de formación: método de enseñanza que
comprende los principios y métodos utilizados por los maestros
de preescolar para que los niños aprendan a través del juego. 

3. Revisión por pares Toolkit: una herramienta para evaluar todos
los servicios preescolares sobre la correcta implementación de
metodologías de aprendizaje basadas en el juego.

 EL PROYECTO LLEVARÁ AL DESARROLLO DE TRES
CREACIONES:
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MEJORAR LA CALIDAD DE LOS SERVICIOS PREESCOLARES

INTRODUCIENDO PROCESOS TRANSNACIONALES
BASADOS EN OBSERVACIÓN DE OTROS PROFESORES EN

RELACIÓN CON LOS MÉTODOS DE APRENDIZAJE. 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

El apoyo de la Comisión Europea para la producción de esta
publicación no constituye una aprobación del contenido, el cual
refleja únicamente las opiniones de los autores, y la Comisión

no se hace responsable del uso que pueda hacerse de la
información contenida en la misma. 


